Generator Instancji
Problem kombinatoryczny polega na znalezieniu maksymalnie długiego spójnego odcinka prostej, złożonego z odcinków składowych znajdujących się pewnej kolekcji. Każdy odcinek opisany jest przez Początek i Długość (liczby całkowite).  Opracować program, który umożliwia generowanie instancji, wybór instancji  i przeglądanie listy odcinków oraz wizualizację kolekcji odcinków za pomocą bitmapy. Definiując instancję określa się jej nazwę, parametry odcinka optymalnego (początek - A, koniec - B), zakres długości odcinków składowych (Dmin, Dmax) i procent błędów, czyli procent odcinków zbędnych – nie wchodzących do rozwiązania optymalnego (rys 1.). Tworząc nową instancję o podanej nazwie  program generuje dwa pliki: plik opisu instancji Nazwa.xml, zapisywany do katalogu Instancje oraz plik binarny Nazwa.bin zawierający wartości  kolejnych par liczb (Początek, Długość), zapisywany w katalogu Instancje\Bin.  Do wybierania instancji (rys. 2.) należy użyć standardowego okna OpenFileDialog, w którym powinny zostać wyświetlone pliki .xml z katalogu Instancje. Po wybraniu opisu instancji wyświetlane są jej parametry oraz ciąg par wartości opisujących odcinki wstępujące w tej instancji. Przycisk OBRAZ  (rys. 2) umożliwia wyświetlenie odcinków instancji   za pomocą bitmapy z przewijaniem po 1000 pikseli 
(rys. 3).
[image: image1.jpg]~loix

GENERACIA | wyBOR |

Komentarz

; Nazwa[Ala

Instancia Alfa
12.05.2012
[~ Optimum

A fio B [12250

- Dhugose

= e

Procent Bredow 100





Rys. 1.

[image: image2.jpg]GENERACIA ~ WYBOR |

WYBIERZ
~Nazwa Instancii
Alfa
Komentarz
[Opt(A :B) | [instancia Alfa
12.05.2012
10: 12250

[~DE. (min: max ) —|

71

Liczba Ode. 2134

Procent BE. : 100

~=lolx|





Rys. 2.

[image: image3.jpg]



Rys. 3.

