Kod ASCII

Znak
D
H
Znak
D
H
Znak
D
H
Znak
D
H

NUL
00
00
DLE
16
10
SP
32
20
0
48
30

SOH
01
01
DC1
17
11
!
33
21
1
49
31

STX
02
02
DC2
18
12
„
34
22
2
50
32

ETX
03
03
DC3
19
13
#
35
23
3
51
33

EOT
04
04
DC4
20
14
$
36
24
4
52
34

ENQ
05
05
NAK
21
15
%
37
25
5
53
35

ACK
06
06
SYN
22
16
&
38
26
6
54
36

BEL
07
07
ETB
23
17
`
39
27
7
55
37

BS
08
08
CAN
24
18
(
40
28
8
56
38

HT
09
09
EM
25
19
)
41
29
9
57
39

LF
10
0A
SUB
26
1A
*
42
2A
:
58
3A

VT
11
0B
ESC
27
1B
+
43
2B
;
59
3B

FF
12
0C
FS
28
1C
,
44
2C
<
60
3C

CR
13
0D
GS
29
1D
(
45
2D
=
61
3D

SO
14
0E
RS
30
1E
.
46
2E
>
62
3E

SI
15
0F
US
31
1F
/
47
2F
?
63
3F

@
64
40
P
80
50
‘
96
60
p
112
70

A
65
41
Q
81
51
a
97
61
q
113
71

B
66
42
R
82
52
b
98
62
r
114
72

C
67
43
S
83
53
c
99
63
s
115
73

D
68
44
T
84
54
d
100
64
t
116
74

E
69
45
U
85
55
e
101
65
u
117
75

F
70
46
V
86
56
f
102
66
v
118
76

G
71
47
W
87
57
g
103
67
w
119
77

H
72
48
X
88
58
h
104
68
x
120
78

I
73
49
Y
89
59
i
105
69
y
121
79

J
74
4A
Z
90
5A
j
106
6A
z
122
7A

K
75
4B
[
91
5B
k
107
6B
{
123
7B

L
76
4C
\
92
5C
l
108
6C
|
124
7C

M
77
4D
]
93
5D
m
109
6D
}
125
7D

N
78
4E
^
94
5E
n
110
6E
~
126
7E

O
79
4F
_
95
5F
o
111
6F
DEL
127
7F

Debug  prog.exe

Komenda
Znaczenie

A [adres]
wprowadzanie rozkazów

D [adres]
wyświetlenie danych

E adres
wprowadzanie danych

G [=adres][adres[ ...]]
wykonanie programu (do INT 3)

Q
zakończenie programu Debug

R
stan wszystkich rejestrów

R rejestr
zmiana zawartości rejestru

T [=adres][liczba]
praca krokowa

U [adres]
wyświetlenie rozkazów

Lista rozkazów

Rozkaz
Działanie
Rozkaz
Działanie

Przesyłanie danych
Ciągi danych

MOV
prześlij daną
MOVS
przepisywanie ciągu danych

PUSH
zapis na stos
STOS
wpisywanie danej do ciągu

POP
odczyt ze stosu
LODS
odczytywanie ciągu

XCHG
zamiana danych
CMPS
porównywanie ciągów

XLAT
translacja bajtu
SCAS
przeszukiwanie ciągu

LEA
ładowanie adresu efektywnego
REP
powtarzanie CX razy

LDS
ładowanie adresu do DS
REPZ
powt. CX razy o ile ZF = 1

LES
ładowanie adresu do ES
REPNZ
powt. CX razy o ile ZF = 0

LAHF
ładowanie bajtu wskaźników
Skoki

SAHF
pamiętanie bajtu wskaźników
JMP
skok bezwarunkowy

PUSHF
zapis wskaźników na stos
JE/JZ
skok gdy ZF=1

POPF
odczyt wskaźników ze stosu
JL/JNGE
skok gdy (SF xor OF)=1

IN
odczyt z portu wejściowego
JLE/JNG
skok gdy ((SF xor OF) or ZF)=1

OUT
zapis do portu wyjściowego
JB/JNAE
skok gdy CF=1

Arytmetyka
JBE/JNA
skok gdy (CF or ZF)=1

ADD
dodawanie
JP/JPE
skok gdy PF=1

ADC
dodawanie z przeniesieniem
JO
skok gdy OF=1

SUB
odejmowanie
JS
skok gdy SF = 1

SBB
odejmowanie z pożyczką
JNE/JNZ
skok gdy ZF=0

INC
powiększenie o 1
JNL/JGE
skok gdy (SF xor OF)=0

DEC
pomniejszenie o 1
JNLE/JG
skok gdy ((SF xor OF) or ZF)=0

NEG
obliczenie liczby przeciwnej
JNB/JAE
skok gdy CF=0

CMP
porównanie liczb
JNBE/JA
skok gdy (CF or ZF)=0

AAA
korekta dodawania (ASCII)
JNP/JPO
skok gdy PF=0

DAA
korekta dodawania (dziesiętna)
JNO
skok gdy OF=0

AAS
korekta odejmowania (ASCII)
JNS
skok gdy SF = 0

DAS
korekta odejmowania (dziesiętna)
LOOP
CX=CX–1, skok gdy CX(0

MUL
mnożenie bez znaku
LOOPZ
CX=CX–1,CX(0 i ZF=1 to skok

IMUL
mnożenie ze znakiem
LOOPNZ
CX=CX–1,CX(0 i ZF=0 to skok

DIV
dzielenie bez znaku
JCXZ
skok gdy CX=0

IDIV
dzielenie ze znakiem
CALL
skok do podprogramu

AAM
korekta mnożenia
RET
powrót z podprogramu

AAD
korekta dzielenia
Sterowanie

CBW
zamiana bajtu na słowo
INT
przerwanie programowe

CWD
zamiana słowa na podw. słowo
INTO
przerwanie nr 0 gdy OF=1

Logiczne
IRET
powrót z obsługi przerwania

NOT
negacja
CLC
CF = 0

AND
iloczyn logiczny
CMC
CF = ~CF

OR
suma logiczna
STC
CF = 1

XOR
różnica symetryczna
CLD
DF = 0

TEST
testowanie bitów
STD
DF = 1

Przesunięcia i rotacje
CLI
IF = 0

SHL/SAL 
logicznie/arytmetycznie w lewo
STI
IF = 1

SHR
logicznie w prawo
NOP
nic nie rób

SAR
arytmetycznie w prawo



ROL
rotacja w lewo



ROR
rotacja w prawo



RCL
rotacja w lewo z CF



RCR
rotacja w prawo z CF



