
BIOS / DOS

· maszyna wirtualna
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A.  rozkazy procesora (dla 8086 wszystkie,
           od 286  zależne od trybu pracy procesora)

B.  podstawowe operacje sterowania urządzeniami
           we / wy i pamięciami zewnętrznymi

C.  sterowanie urządzeniami we / wy, 
             system plików dyskowych,
             zarządzanie pamięcią, 
             zarządzanie procesami

· współpraca z urządzeniami zewnętrznymi










· podział pamięci






· sprzęg programu użytkowy – system operacyjny

· CALL  adres_usługi

; adres podprogramu

· CALL  SO



; stały adres

· CALL TAB + (N * 4)

; tabela adresów

· w systemie MS-DOS przez przerwanie programowe

FL / CS /  IP ( stos

INT  N


IF ( 0 ,  TF ( 0





CS / IP ( PAO ( 0 : N * 4 )

B I O S
· RESET ( IP = 0, CS = FFFF, pozostałe = 0 (IF = 0)

· adres FFFF0 ( JMP ASEG : POCZ

· ustalenie DS, SS, ES

· test procesora (x(AX, AX(BX, ... ( BP ; BP = x (?)

· test EPROM-u (suma kontrolna)

· test pamięci operacyjnej ( zapis odczyt x

· test klawiatury, licznika czasu

· inicjowanie

· tabeli wektorów przerwań

· DMA, układu analizy przerwań

· karty graficznej

· sterownika dysków

· pozostałych kart

· odczyt z dysku programu ładującego DOS

· skok do tego programu
D O S

· uzupełnianie i modyfikowanie wektorów przerwań

· ostateczne programowanie kart sterujących

· inicjowanie systemu plików

· wykonanie programów inicjujących wskazanych przez użytkownika

· start procesora komend

U S Ł U G I   B I O S / DOS

· usługa nr N (  INT N

· funkcja nr X ( AH = X

· argumenty ( rejestry, PAO

· wyniki ( rejestry, PAO

1.  Zakończenie programu użytkowego

INT 21H

AH = 4CH

·   Klawiatura (konsola, STDIN)

· DOS   (   INT 21H

AH
  Działanie
Ocz.
Echo
CtrlBrk

01H
odczyt znaku
+
+
+

06H
we/wy
–
–
–

07H
odczyt znaku
+
–
–

08H
odczyt znaku
+
–
+

0AH
odczyt ciągu znaków
+
+
+

0BH
test klawiatury
–
–
–

0CH
opróżnienie bufora 

lub odczyt znaku
*
*
*

· 01, 07, 08 ( kod ASCII do AL
gdy klawisz bez kodu ASCII (AL = 0, 
wykonać funkcję jeszcze raz (AL = nr tech.

· 06 (                0FFH ( odczyt znaku do AL

DL

                                           0FFH ( na ekran z AL

                                                        0 ( kod znaku w AL

                  przy odczycie  ZF 

                                                        1( brak znaku

· 0A ( DS:DX adres bufora



    DB




czyta znaki do CR, wpisuje do bufora+2,




do bufor+1 liczba wczytanych znaków

· 0B (test klawiatury    AL

                          jest znak          brak znaku

· 0C ( AL = 1,6,7,0A ( jak dana funkcja

              AL inny ( opróżnienie bufora

· BIOS ( INT 16H

· AH = 10H ( odczyt znaku

AL = kod znaku (0 dla nie ASCII)

AH – nr techn. klawisza

bez CtrlBreak

· AH = 11H ( test czy jest znak

                           1 ( brak znaku

       ZF 

                           0 ( jest znak, AX = nr / kod znaku

· AH = 12H ( stan klawiszy modyfikujących

bit
AL
AH

0
trwa wprowadzanie
SysReq włączony

1
CapsLock włączony
CapsLock włączony

2
NumLock włączony
NumLock włączony

3
ScrollLock włączony
ScrollLock włączony

4
ALT naciśnięty
prawy ALT naciśnięty

5
CTRL naciśnięty
prawy CTRL naciśnięty

6
lewy SHIFT naciśn.
lewy ALT naciśnięty

7
prawy SHIFT naciśn.
prawy ALT naciśnięty
2. 
·  Monitor Ekranowy (konsola, STDOUT)

· DOS  (  INT 21H

· AH = 02  ( znak o kodzie z DL na ekran

· AH = 09 ( DS : DX ( adres bufora

                                         

· pamięć ekranu (tekstowa, znaki wierszami)







ATRYBUT (  


               migotanie      jaskrawość

Strony Ekranu (po 4 KB) (  0, 1, ... , 7 

· BIOS ( INT 10H

· AH =0 ( tryb pracy karty (zal. od typu karty)
             kasowanie ekranu, strona 0, kursor : 0, 0

· AH = 1 ( wysokość kursora
                  CH = początek kursora
                  CL = koniec kursora 

· AH = 2 ( położenie kursora (od 0,0)

DH = nr wiersza

DL = nr kolumny

BH = nr strony

· AH = 3 ( odczyt położenia kursora
we : BH = nr strony

wy : DH = nr wiersza

        DL = nr kolumny

         CH, CL wielkość kursora

· AH = 5 ( zmiana strony aktywnej
                  AL = nr strony

· AH = 6 ( przewinięcie okna w górę

· AH = 7 ( przewinięcie okna w dół

                     AL = liczba wierszy do wygaszenia

                     CH = wiersz górny

                     CL = kolumna lewa

                     DH = wiersz dolny

                            DL = kolumna prawa

·                             BH = bajt atrybutu
                                     dla wygaszanego obszaru

· AH = 8 ( odczyt znaku i atrybutu
                 z pozycji kursora
we : BH = nr strony

wy : AL = kod znaku

·        AH = atrybut

· AH = 9 ( powielenie znaku / atrybutu
                 od miejsca kursora
        BH = nr strony

            CX = liczba powieleń

            AL = kod znaku

            BL = atrybut

· AH = 0AH ( powielenie znaku od kursora
         BH = nr strony

             CX = liczba powieleń

             AL = kod znaku

· Pliki dyskowe – DOS 

· dostęp poprzez blok opisu pliku FCB (CP/M)

· dostęp poprzez uchwyty ( INT  21H     (
·  Utworzenie pliku

· AH = 3CH

we: DS : DX ( ścieżka pliku ASCIIZ

CX ( atrybuty pliku



wy: CF        
0 : OK i AX = uchwyt pliku    






1 : błąd

· 

gdy plik istnieje to otwierany i czyszczony

· AH = 5BH

we / wy jw. 

gdy plik istnieje to błąd

· Otwarcie pliku

· AH = 3DH

we: DS : DX ścieżka pliku ASCIIZ


AL = tryb otwarcia




1 ( odczyt




2 ( zapis




3 ( zapis / odczyt

wy: CF        
0 : OK i AX = uchwyt pliku    

· 




1 : błąd

Zamknięcie pliku
· AX = 3EH

we: BX = uchwyt pliku

· Przesuwanie wskaźnika zapisu / odczytu

· AH = 42H

we:  AL ( rodzaj przesunięcia względem




   0

     1

           2

        początku       bieżącej pozycji      końca

        BX ( uchwyt pliku


     DX : CX ( liczba bajtów (Uzp2

wy: CF        
0 : OK i DX:AX = uchwyt pliku    






1 : błąd



nie wolno przed początek pliku



można poza koniec ( powiększenie pliku

· Odczyt z pliku

· AH = 3FH

we: BX ( uchwyt pliku

       CX ( liczba bajtów

       DS:DX ( adres bufora

wy: CF        
0 : OK i AX = liczba odczytanych    





1 : błąd
· Zapis do pliku
· AH = 40H

we: BX ( uchwyt pliku

       CX ( liczba bajtów

       DS:DX ( adres bufora

wy: CF        
0 : OK i AX = liczba zapisanych    





1 : błąd
Blok PSP programu

· blok 256 bajtów przed programem



05H
adres programu obsługi CtrlBreak

12H
adres programu obsługi błędu krytycznego

18H
tablica plików

2CH
adres otoczenia programu

5CH
blok opisu pliku FCB1

6CH
blok opisu pliku FCB2

80H
bufor transmisji dyskowych, 
na początku wiersz polecenia

Procesor








  Program Użytkowy





BIOS





















































 A                 B               C





DOS




















































































































































































































(ustawienia po załadowaniu)





CS





DS





KOD





DANE





PSP





0


1








7














Strona 0





   tło             znak





   7                                                0





M   R     G    B    J     R    G    B





B0000


B8000





znak   0 , 0


atr.     0 , 1


znak   0 , 1


atr.     0 , 1





        .


        .


        .


znak  79 , 24


atr.    79 , 24
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