Techniki Multimedialne 2009/2010

Laboratorium

1. Zakres pracy.

Każdy student opracowuje 3 aplikacje multimedialne
      zawierające (zależnie od  tematu):

· tekst wyświetlany,

· obrazy nieruchome,

· animację,

· sekwencje filmowe (ewentualnie),

· narrację,

· muzykę,

· efekty dźwiękowe,

· interakcję - sterowanie przebiegiem (w małym zakresie).

2. Tematy prac zostaną podane na zajęciach, poza Tematem I każdy kolejny temat student otrzymuje po zaliczeniu tematu poprzedniego. Terminowość realizacji tematów będzie miała istotny wpływ na ocenę końcową:

ocena_pracy = ocena_realizacji – 0,5 * liczba_tygodni_spóźnienia

3. Harmonogram

	01.03
	Omówienie tematyki zajęć, wymagań, narzędzi, przykłady, wydanie Tematu I

	08.03
	Konsultacje

	15.03
	Przedstawienie i zatwierdzenie projektu realizacji Tematu I

	22.03
	Konsultacje

	29.03
	Zaliczenie Tematu I, wydanie Tematu II

	12.04
	Konsultacje

	19.04
	Przedstawienie i zatwierdzenie projektu realizacji Tematu II

	26.04
	Konsultacje

	10.05
	Zaliczenie Tematu II, wydanie Tematu III

	17.05
	Konsultacje

	24.05
	Przedstawienie i zatwierdzenie projektu realizacji Tematu III

	31.05
	Konsultacje

	07.06
	Konsultacje

	14.06
	Zaliczenie Tematu III i całego przedmiotu


4. Projekt realizacji tematu (wydrukowany):

· scenariusz,

· lista przewidywanych materiałów foto, video, audio,

· przewidywane narzędzia,

· analiza ryzyka.

5. Zalecane narzędzia:

· Flash MX 2004, Flash 9/2006

· Adobe Flex: Builder, SDK

· Dreamweaver

· Corel Draw 

