Programowanie Niskopoziomowe
NIEDOZWOLONE  konstrukcje programowe
1. Definiowanie globalnych danych i struktur danych

2. Stosowanie instrukcji skoków (poza instrukcją break  w instrukcji wyboru)

3. Stosowanie pętli nieskończonych typu while(true), while(1), for( ; ; ) ...
4. Stosowanie wielokrotnie zagnieżdżonych instrukcji warunkowych zamiast instrukcji wyboru

5. Definiowanie zmiennych wewnątrz treści pętli
6. Stosowanie operatorów strumieniowych do wprowadzania i wyprowadzania danych

7. Korzystanie z bibliotek klas
