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Co to jest?

Interfejs (port)

urzadzenie pozwalajace na potaczenie ze soba dwdch innych
urzadzen, ktére bez niego nie moga ze soba wspdtpracowacd.

Interfejsem moze byé:

O element wystajacy z urzadzenia na zewnatrz, w ktére mozna wiaczy¢ inne
urzadzenia lub wtyczki,

kabel taczacy dwa urzadzenia,
zaréwno wtyczki na tym kablu jak i pasujace do nich gniazda,

gniazdo na ptycie gtdwnej, w ktére wkiada sie np. karte graficzna,

¢ © 0 ©

sama karta jest interfejsem umozliwiajacym wspdtprace monitora z reszta
systemu komputerowego,

©

monitor jako cate urzadzenie, to takze interfejs, a posiada on swdj wiasny
interfejs w postaci ekranu,

Q@ pokretta lub panel sterujacy monitorem to drugi interfejs monitora.
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Plan wyktadu
o Podstawowe wiadomosci
o Podstawowe karty rozszerzenr
o Klawiatura
o Mysz
@ Inne urzadzenia
o Monitory
o Drukarki
@ Inne urzadzenia
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Rodzaje interfejséw

o sprzetowe (wtyczki, porty, magistrale, przewody),

o programowe (jezyki, kody, programy do przesytania
komunikatéw),

o uzytkownika (mysz, klawiatura, polecenia DOS, interfejsy
graficzne Windows).
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Funkcje interfejsow

Transfer danych

przesytanie danych miedzy urzadzeniami podtaczonymi do ptyty
gtéwnej (RAM, HDD, FDD, CD-ROM); szybkos$¢ rzedu kB/s,
MB/s.

Transmisja danych

przesytanie danych miedzy komputerem a urzadzeniami

zewnetrznymi (sieci komputerowe, Internet), szybko$¢ rzedu kb/s,
Mb/s.
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Interfejsy komputeréw PC
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Standardy transmisji danych

@ porty szeregowe RS-232, oznaczone COM (mysz, modem),
PS/2 (mysz, klawiatura), USB (do 127 urzadzer),

o porty réwnolegte Centronics, oznaczone LPT (drukarka,
skaner),

o porty FireWire (standard IEEE-1394) do DVD, kamer
cyfrowych,

o porty podczerwieni IrDA, szeregowe, najczesciej w
komputerach przenosnych,

o porty radiowe bluetooth, zasieg 10 — 100 m
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Transmisja szeregowa

bit po bicie pojedyncza linia.

—

Transmisja réwnolegta

kilka bitéw jednoczesnie, kilkoma liniami.
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Interfejsy PC
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Co to jest?

uktad elektroniczny bedacy dodatkowym komponentem systemu
komputerowego. Karte montuje sie na ptycie gtéwnej za
posrednictwem gniazda rozszerzen.

Najczesciej spotykane rodzaje kart rozszerzen to:

Q
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Karta

karta dzwiekowa (karta muzyczna),

karta graficzna,

karta sieciowa,

karta telewizyjna,

modem,

kontrolery (np. SCSI, SATA, IDE, firewire, USB),
akceleratory 3D.
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dzwiekowa

o umozliwia prace z dzwiekiem na komputerze klasy PC,

o pozwala zaréwno odtwarzaé dzwiek, jak i tworzy¢ pliki

dzwiekowe,

do karty dZzwiekowej podtacza sie takie urzadzenia jak gtosniki,
wzmacniacz czy mikrofon badz urzadzenie MIDI (np.
syntezator).

Podstawowym parametrem karty dzwiekowej jest czestotliwosé
prébkowania (sampling rate), ktéra okresla, ile razy w czasie
sekundy sa wysytane lub pobierane dane do odtwarzania. Im
wyzsza jest czestotliwos¢ prébkowania, tym wyzsza jakos¢
nagrywanego dzwieku.
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Karty wideo

o Karta graficzna - element komputera tworzacy sygnat dla
monitora; podstawowym zadaniem karty graficznej jest
przechowywanie informacji o tym jak powinien wygladaé obraz
na ekranie monitora i odpowiednim sterowaniu monitorem.

o Akcelerator 3D - uktad wspomagajacy generowanie obrazu
tréjwymiarowego (np.korekcje perspektywy, cieniowanie, efekt
przezroczystosci, efekt mgty, naktadanie wielu tekstur, ich
przenikanie i animowanie,

o Karta telewizyjna - umozliwia rejestracje, przetwarzanie i
odtwarzanie obrazu telewizyjnego. Czesto posiada komplet
wejé¢ i wyjs¢ analogowych, umozliwiajacych podtaczenie do
komputera magnetowidu, gry wideo czy telewizora.
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Karta sieciowa

o stuzy do przeksztatcania pakietéw danych w sygnaty, ktére sa
przesytane w sieci komputerowej,

o posiada wiasny, unikatowy w skali Swiatowej adres fizyczny,
znany jako adres MAC, przyporzadkowany w momencie je;
produkcji przez producenta, zazwyczaj umieszczony na state w
jej pamieci ROM. W niektérych wspétczesnych kartach adres
ten mozna jednak zmieniaé.

o najwazniejszym parametrem karty sieciowej jest jej szybkosé
transmisji,

@ najnowsze karty sieciowe obsluguja juz nie tylko sieci kablowe

ale takze sieci radiowe.
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Inne karty rozszerzen

o modem - (od ang. MOdulator-DEModulator) - urzadzenie
elektroniczne, ktérego zadaniem jest zamiana danych
cyfrowych na analogowe sygnaty elektryczne (modulacja) i na
odwrét (demodulacja) tak, aby mogty by¢ przesytane i
odbierane poprzez linie telefoniczna (a takze tacze telewizji
kablowej lub fale radiowe),

o kontrolery (np. SCSI, SATA, IDE, firewire, USB) - urzadzenie
kontrolujace i regulujace prace réznych urzadzen znajdujacych
sie np. w komputerze.
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Klawiatura - uktad

Potaczenie klawiatury z komputerem:
0 tacze szeregowe,
o podczerwien (IrDA),

o fale radiowe (Bluetooth — nadajnik + odbiornik podtaczony do
komputera za pomoca portu USB).
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1 Klawi

2 Klawisze funkcyjne

3 Klawisze specjalne

4 Lampki sygnalizacyjne

5 Klawisze sterowania kursorem
6 Klawiatura numeryczna
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Mysz

sze alfa-numeryczne
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@ Zasada poslugiwania sie klasyczna myszka polega
na przesuwaniu jej po ptaszczyznie w postaci
podktadki (mouse pad) i wprawianiu w ruch
umieszczonej na jej spodzie kulki.

@ Ruch kulki jest przekazywany do odpowiednich
przetwornikéw mechanicznooptycznych.

@ Generowane za pomoca przetwornikéw sygnaty
elektryczne sa przetwarzane w komputerze na
ruch tzw. wskaZznika myszy.

@ Mysz optyczna - wykorzystuje sie tutaj zasade
odbijania Swiatta emitowanego przez myszke w
czasie jej ruchu po specjalnej podktadce.

prof. dr hab. inz. Joanna J6zefowska Architektura komputeréw



Plan wyktadu Interfejsy Urzadzenia wejSciowe Urzadzenia wyjSciowe
o 000 o oo
0000 o oo

Inne urzadzenia wejscia

Pytania Plan wyktadu Interfejsy Urzadzenia wejsciowe Urzadzenia wyjsSciowe Pytania

o skaner,
o czytnik kodéw kreskowych,
o mikrofon,
o kamera,
© urzadzenia pomiarowe,
o digitizery (tablety),
o pidro Swietlne,
o joystick,
o .
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Standard RGB
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Monitor
- @ Monitor jest podtaczony do karty graficznej
P komputera.
- @ Jego zadaniem jest wyswietlanie obrazéw (tekstu)
bedacych wynikiem pracy komputera.
@ Podstawowym parametrem monitora jest wielko$¢
jego ekranu, okreslana przez dtugos¢ przekatnej
(obecnie najczesciej 15 badz 17 cali).
e le—
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Karta graficzna

Jest to standard przedstawiania barw na ekranie monitora.

o trzy podstawowe kolory (Red, , Blue ) mieszane w
réznych proporcjach pozwalaja uzyskaé dowolna barwe,
o poziom nasycenia kazdego koloru zmienia sie w zakresie 1
bajtu, dajac 28 = 256 mozliwosci,
o warianty RGB:
o kolor 16-bitowy: R — 6 bitéw, G i B — po 5 bitéw, razem 16
bitéw), 216 = 65536 koloréw,
o Kolor 24-bitowy: 3 razy po 8 bitéw, 22 = 16777216 koloréw,

o Kolor 32-bitowy, True Color — dodatkowe 8 bitéw wykorzystuje
sie do zwiekszenia szybkosci przesytania obrazdéw.
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Gléwne zadanie karty graficznej to przetwarzanie obrazu cyfrowego
generowanego przez uktady komputera na sygnat zrozumiaty” dla
monitora (moze to by¢ sygnat analogowy lub cyfrowy).

Podstawowe parametry karty graficznej:

o pamiec - decyduje o palecie koloréw wyswietlanych na ekranie,

o rozdzielczo$¢ - im wyzsza rozdzielczos¢, tym wiecej pikseli
zostanie wyswietlonych, dzieki czemu obraz bedzie bardziej
szczegbtowy. Jednakze wraz ze wzrostem rozdzielczosci
wzrasta tez ilo$¢ danych jakie musi przetworzy¢ procesor
graficzny, co oznacza wieksze obciazenie karty.
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Standardy kart graficznych

o Standardy MDA, HGC (Herkules), CGA, EGA — wycofane.

o Standard VGA, rozdzielczo$¢ 640x480 pikseli (piksel —
najmniejszy punkt, jaki moze by¢ wyswietlony na ekranie,
widoczne po powiekszeniu obrazu 10-20 razy), 256 koloréw.

o Standard SVGA (firma VESA), rozdzielczosci 800x600,
1024x768, 1280x1024 oraz 1600x1200.

o Standardy XGA, SXGA, UXGA —j. w., inny producent (IBM).
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Drukarka
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Technologie produkcji monitoréw

@ Drukarka to urzadzenie, ktére pobiera dane z
komputera i drukuje je na papierze lub folii.

@ Trzy najpopularniejsze typy drukarek to:

o iglowe,
o atramentowe,
o laserowe.
@ Podstawowym parametrem drukarki jest

rozdzielczos¢ wydruku. Okreslamy ja w punktach
na cal.
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o monitory kineskopowe,
o monitory ciektokrystyliczne (LCD),
@ monitory plazmowe,
@ monitory polimerowe PDP (technologie LEP i OLED -
polimery organiczne).
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@ Cyan (niebieski),

@ Magenta (purpurowy),
° oraz

o Black (czarny)

stosuje sie w drukarnictwie i poligrafii.
Ostatnia barwa zostata dodana by
zagwarantowaé uzyskanie petnej czerni,
gdyz zmieszanie barw CMY nie daje
zupetnej czerni.
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Rozdzielczo$¢ drukarek

Pytania

o DPI (dots per inch) — liczba punktéw na dtugosci 1 cala (1 cal

= 2,54 cm).

o Im wieksza wartos¢ liczbowa DPI, tym obraz jest wyrazniejszy

i lepiej nasycony barwami (stopien ostrosci obrazu).
o Rozdzielczo$¢ urzadzen:
o drukarki atramentowe — 300-1200 dpi,
o drukarki laserowe — 600-2400 dpi,
o skanery — do 2400-4800 dpi,
o monitor komputerowy — do 100 dpi.
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Pytania

Pytania
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Inne urzadzenia wyjsciowe

Pytania

@ Co to jest interfejs? Podaj przyktady.

@ Wymien najpopularniejsze karty rozszerzen komputera PC.

@ Co to jest RGB?
@ Co to jest CMYK?

® Wymien urzadzenia wejscia-wyjscia komputera.
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o rzutnik obrazéw,
o ploter,
o gtosniki,

o urzadzenia sterujace.

prof. dr hab. inz. Joanna Jozefowska Architektura komputeréw



	Plan wykładu
	Interfejsy
	Podstawowe wiadomosci
	Podstawowe karty rozszerzen

	Urzadzenia wejsciowe
	Klawiatura
	Mysz
	Inne urzadzenia

	Urzadzenia wyjsciowe
	Monitory
	Drukarki
	Inne urzadzenia

	Pytania

