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Kontakt Dyzury dla studentéw
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ul. Piotrowo 3a

prof. dr hab. inz. Joanna Jézefowska
Instytut Informatyki
Politechnika Poznanska

tel. 0-61 6652369
jjozefowska@cs.put.poznan.pl
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Zainteresowania naukowe Zakres przedmiotu - standardy ksztatcenia

o Systemy liczbowe: binarny i heksadecymalny.

o System komputerowy: sprzet i oprogramowanie.

o szeregowanie zadan, o Architektura systeméw komputerowych.

o zarzadzanie projektami, o Interfejsy i komunikacja.

o problemy rozdziatu zasobdw, o Systemy wieloprocesorowe.

o sztuczna inteligencja, o Oprogramowanie podstawowe, narzedziowe i uzytkowe.
o systemy reprezentacji wiedzy, o Systemy operacyjne — zasady dziatania.

© semantyczny internet. o Systemy plikdw.

o Zarzadzanie urzadzeniami.
@ Zasady ochrony danych i oprogramowania.

o Ochrona prawna oprogramowania komputerowego.
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Organizacja zajec

o D. Harel, Rzecz o istocie informatyki, Algorytmika, WNT,
Warszawa 2000.

o Brookshear G., Informatyka w ogdlnym zarysie, WNT,
Warszawa 2003.

o Systo M. (red.), Elementy informatyki, PWN, Warszawa 1993.

o Sikorski W., Wyktady z podstaw informatyki, MIKOM,
Warszawa 2002.

o Duch W., Fascynujacy Swiat komputeréw, Nakom, Poznan
1997.

o Skorupski P., Podstawy budowy i dziatania komputerdw,
WKit, Warszawa 1997.

o Norton P., W sercu PC, Helion, Gliwice 1995.
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Udziat w zajeciach

o 30 godzin wyktadéw i 30 godzin ¢éwiczen

© egzamin pisemny w sesji zimowej

Organizacja zajeé Wprowadzenie
000 000
000 000
0®0000 0000000000

Zaliczenie przedmiotu

0 obecnos¢ na ¢wiczeniach jest obowiazkowa,
o obecnos¢ na wyktadach bedzie sprawdzana,

o trzecia nieobecnos$¢ nieusprawiedliwiona zgtaszam w
dziekanacie,

o trzy spdznienia beda traktowane jak jedna nieobecnosc,

o aktywno$¢ na zajeciach bedzie nagradzana.

o prezentacja (5-7 minut) na zadany temat,

o 2 sprawdziany,

@ egzamin pisemny,

o egzamin poprawkowy zostanie przeprowadzony zgodnie z
regulaminem studiéw,

o po kazdym wyktadzie podam liste przyktadowych pytan
(zadan), bedacych podstawa opracowania pytari na egzamin,
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o termin: 23.10.2010,

o zakres: urzadzenia wejscia-wyjscia komputera,

@ czas prezentacji: 5-7 minut,

o materiat nalezy przygotowac i odda¢ réwniez w formie

pisemnej!
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Oceny
zaliczenie egzamin
punkty  ocena punkty  ocena
do 25 nd do 50 nd
26-30 dst 51-60 dst
31-35 +dst 61-70 +dst
36-40 db 71-80 db
41-45 +db 81-90 +db
46-50 bdb 91-100 bdb

Od 41 punktéw na zaliczenie - zwolnienie z egzaminu.

zadanie  punkty (max)

referat 10
sprawdzian 20
egzamin 50
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Test kompetencyjny

o 25 krétkich pytan z podstaw informatyki,
o wynik nie ma wptywu na ocene koricowa z przedmiotu,
o informacja dla prowadzacego - poziom zaje¢,

o informacja dla studentéw - co trzeba uzupetni¢ we wtasnym
zakresie.
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Definicja informatyki

Definicja

Informatyka (ang. computer science, computing science,
information technology, informatics) — dziedzina nauki i techniki
zajmujaca sie przetwarzaniem informacji, w tym:

o technologiami przetwarzania informacji oraz

o technologiami wytwarzania systeméw przetwarzajacych

informacje.
y
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Zadania informatyki
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Terminologia

W informatyce wyrdznia sie dwa gtéwne typy zadan:
Analiza - analizowanie informacji przeptywajacych w $wiecie
rzeczywistym i budowa modelu analizowanego fragmentu
rzeczywistosci.
Konstrukcja oraz uzywanie systeméw stuzacych do przetwarzania
informacji, w szczegdlnosci:

o projektowanie systeméw informatycznych,

O programowanie oraz

o korzystanie z systemoéw informatycznych.

Obecnie systemy informatyczne tworzone sa gtéwnie z
wykorzystaniem komputeréw jako narzedzi do przetwarzania
informacji.

computer science # "nauka o komputerach”

W jezyku polskim termin informatyka zaproponowal Romuald
Marczynski na ogdlnopolskiej konferencji poswieconej " maszynom
matematycznym”, ktéra odbyta sie w pazdzierniku 1968 r. w
Zakopanem. Wzorowat sie na francuskim informatique i niemieckim
Informatik.
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Pojecie systemu informatycznego

Okreslenie

System komputerowy (ang. computer system) — uktad
wspotdziatania dwéch sktadowych:

o sprzetu komputerowego oraz
@ oprogramowania,

dziatajacych coraz czesciej réwniez w ramach sieci komputerowej.
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Poziomy systemu informatycznego Organizacja systemu informatycznego

Organizacja
Organizacja systemu informatycznego to opis zaleznosci
spactomych, preedstawieni poszczegdinych poczespolow

Mozna méwié o nastepujacych poziomach systemu komputera ktéry funkcjonuje wedtug pewnych regut i zasad,
Infermetyeanems; wspdtpracuje ze soba — by osiagnaé okreslony cel.

Organizacja systemu informatycznego okresla:
o sprzet komputerowy,

o system operacyjny (oprogramowanie systemowe), o zasady,
o oprogramowanie uzytkowe (aplikacje). o reguty,
o cele oraz

@ spos6b wspomagania

dziatan poszczegdlnych podzespotéw.
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Dziedziny informatyki Algorytmy i struktury danych

o Algorytmy i struktury danych Struktura danych

Struktura danych (ang. data structure) - sposéb uporzadkowania
informacji w komputerze.

Przykladowe struktury danych to: krotka, tablica, lista, stos,
o Obliczenia numeryczne i symboliczne kolejka, drzewo, graf.

o Jezyki programowania
o Architektura systemoéw liczacych

o Systemy operacyjne

o Inzynieria oprogramowania Algorytm
o Bazy danych Algorytm to skorniczony, uporzadkowany ciag jasno zdefiniowanych

czynnosci prowadzacych do wykonania pewnego zadania.
Slowo "algorytm” pochodzi od nazwiska Muhammed ibn Musa
Alchwarizmi matematyka perskiego z IX wieku.

o Sztuczna inteligencja i robotyka

o Komunikacja cztowiek-komputer
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Jezyki programowania

Jezyk programowania

Jezyk programowania to zbiér zasad okreslajacych kiedy ciag
symboli stanowi program, czyli napis opisujacy obliczenia, oraz
jakie obliczenia oznacza.

Podobnie, jak jezyki naturalne, sktada sie ze zbioréw regut
syntaktycznych oraz semantycznych, ktére opisuja, jak nalezy
budowa¢ poprawne wyrazenia oraz jak komputer ma je rozumieé.
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Obliczenia numeryczne i symboliczne
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Architektura systemdw liczacych

Obliczenia symboliczne
by 2
2 2 =
Vac+b>=a 1—|—<a>

a=3E—-25b=4E - 25
my = sqrt(a* a+ b* b) = 0.000000000000E + 0
my = ax* sqrt(1+ (b/a) = (b/a)) = 5.000000000E — 25

my # mo

Architektura komputera

Architektura komputera — sposdb organizacji elementéw
sktadowych komputera.

Zazwyczaj pod pojeciem architektury rozumie sie organizacje
potaczen pomiedzy pamiecia, procesorem i urzadzeniami
wejscia-wyjscia.

‘ MEMORY |

N

{—» ARITHMETIC
ook LosIc
- UNIT
Architektura von Neumanna. [ neur |
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Systemy operacyjne

System operacyjny

System operacyjny jest warstwa oprogramowania operujaca
bezposrednio na sprzecie, ktérej celem jest zarzadzanie zasobami
systemu komputerowego i stworzenie uzytkownikowi Srodowiska
tatwiejszego do zrozumienia i wykorzystania.

DOS, Windows, Unix, Linux
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Inzynieria oprogramowania

Kiedy i za ile?
Inzynieria oprogramowania to dziedzina inzynierii systeméw
zajmujaca sie wszelkimi aspektami produkcji oprogramowania:
o od analizy i okreslenia wymagan,
o przez projektowanie i wdrozenie,

o az do ewolucji gotowego oprogramowania.

Termin "inzynieria oprogramowania” po raz pierwszy zostat uzyty
w przetomie lat 1950/60 (ale oficjalnie za narodziny tej dyscypliny
podaje sie lata 1968 (Garmisch) i 1969 (Rzym), w ktérych miaty
miejsce dwie konferencje sponsorowane przez NATO.
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Sztuczna inteligencja i robotyka
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Bazy danych

Sztuczna inteligencja

Dziedzina informatyki zajmujaca sie modelowaniem inteligentnego
zachowania.

Robotyka

Dziedzina sztucznej inteligencji zajmujaca sie modelowaniem
inteligentnego dziatania.

Baza danych

Baza danych to zbiér danych zapisanych w Scisle okreslony sposdb
w strukturach odpowiadajacych zatozonemu modelowi danych.
Bazy danych operuja gtéwnie na danych tekstowych i liczbowych,
lecz wiekszos¢ wspdtczesnych baz umozliwia przechowywanie
danych binarnych typu: grafika, muzyka itp.
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Komunikacja cztowiek-komputer

o grafika,

o komunikacja gtosowa,
o ergonomia,

o myszy, klawiatury, joysticki....
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Informatyka i systemy informatyczne - pytania

@ Czym zajmuje sie informatyka?

@ Podaj definicje i poziomy systemu informatycznego.
@ Wymien dziedziny informatyki.
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