Simos Method

Spis tresci



Opis
Program wylicza wagi dla zdefiniowanych kryteriéw zgodnie z propozycjg Simos-a. W prosty sposéb

umozliwia zdefiniowanie kolejnych kryteriéw, czy wprowadzenia biatych kart.

Instrukcja

Uruchomienie
Program jest aplikacjg webowg i do poprawnego dziatania wymaga wersji Javy 1.8. Wystarczy
uruchomic¢ plik run.bat.

Aplikacja po uruchomieniu jest dostepna pod adresem:

http://localhost:8080/index

Simos Method &

Wylicza wagi zgodnie z metodg Simos-a.

© Dodaj zbidr kryterow

Kryteria

| @ Dodaj biata karte

Podstawowe informacje
 Wylicz
W tej sekcji pojawiajg sie dodane kryteria albo biate karty. Moina je przemieszczaé chwytajat za

ikone } iprzesuwajac w gore lub w dét. Najmniej istotne kryteria s3 na samej gorze.
W ramach jednej grupy kryteridw mozna dodac kilka nazw. Wystarczy pisac i nacisnaé enter.
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Ogolne informacje
Ekran programu sktada sie z dwdch czesci:

e Lewa strona przedstawia mozliwe akcje jakie sg dostepne w programie,
e Prawa strona stuzy do wprowadzania i zmieniania kryteriow.



Akcje

Dodaj zbior kryteriow
Po wybraniu akcji w prawej sekcji pojawi sie puste pole do wprowadzania kryteriéw. Do jednego pola
mozna wprowadzi¢ kilka kryteriéw. Oznacza to, ze sg one o tym samym stopniu waznosci.

Dodaj biata karte
W sekcji kryteridw pojawia sie pole, do ktérego nie mozna wprowadzié¢ zadnych wartosci. Zawsze ma
wartosc¢ ,biata karta”.

Wylicz

Powoduje wykorzystanie wprowadzonej definicji kryteridw i przeliczenie wag. Po wybraniu akgji
pojawia sie okno z wynikami. W oknie moze pojawic sie informacja o btedach np.: w momencie kiedy
nie wprowadzimy zadnych danych.

Wynik algorytmu
Waga

Kryteria Pozycje Waga znormalizowana
1.2 1.5 6
3 3 13

[
5.6 5.5 23
7 7 29

Warto pamietaé, ze podczas wyliczenia usuwane s niepotrzebne pozycje:

e Biate karty na poczatku
e Biate na konicu
e Pola gdzie nie wpisano ani jednego kryterium.

Kryteria

Ogoélne
Kazdy z elementéw jaki jest zdefiniowany w sekcji kryteriéw (prawa strona akcja) moze by¢:

e Usuniety

o Przemieszczony

W pierwszej sytuacji wystarczy wybrac przycisk ® . W przypadku drugiej sytuacji wystarczy chwycic¢

na ikone o przemiesci¢ myszke na interesujgca nas pozycje.

Nalezy pamietaé, ze na samej gorze jest najmniej istotna pozycja.



Zbior kryteriow
Podstawowym elementem jest zbidr kryteridw. Kiedy zostanie wybrana akcja jego dodania, pojawia
sie puste pole z miejscem na wpisanie miejsc kryteridw.
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Wprowadzenie kolejnych nazw polega na wpisaniu nazwy i wcisnieciu przycisku ,enter”. Wpisywana
nazwa zamieni sie wtedy na niebieska belka. Utatwia to wprowadzanie kolejnych wartosci i zwieksza
czytelnosé.
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Kasowanie pozycji polega albo na wykorzystaniu przyciskow ,backspace” albo ,delete” lub wybraniu
przycisku ,,x” na belce z nazwa pojedynczego kryterium.

Biata karta
Jest elementem, ktdry rozdziela poziom waznosci zbioréw kryteriéw. Poza wptywaniem na wyliczenia
nie ma zadnych dodatkowych wtasciwosci.

! Dbiata karta ®



