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INSTRUKCJA KONFIGURACJI SRODOWISKA CODE::BLOCKS

1. Srodowisko nalezy $ciggna¢ ze strony http://www.codeblocks.org/downloads/26.
UWAGA: Nalezy pobrac plik majgcy w nazwie mingw, dla platformy Windows, na przyktad dla wersji 10.05
srodowiska bedzie to codeblocks-10.05mingw-setup.exe.

2. Pouruchomieniu instalatora nalezy zainstalowa¢ srodowisko z domysinymi opcjami (na kolejnych

ekranach wybiera¢ Next).
UWAGA: W salach laboratoryjnych jako miejsce w ktérym zostanie zainstalowane srodowisko nalezy
wybrac Pulpit, a nie folder Program Files. W przeciwnym przypadku instalacja nie powiedzie sig, ze
wzgledu na brak uprawnien.

3. Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji moze pokazac sie ponizsze okno wyboru kompilatora. Jezeli sie
pojawi, nalezy zaznaczy¢ GNU GCC Compiler, a nastepnie klikng¢ Set as default.
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Microsoft Visual C-++ Tockit 2003
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SDCC Compiler
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Default compiler: GNU GCC Compiler

4. Po uruchomieniu $Srodowiska wybieramy File\New\File... Nalezy zwrdci¢ uwage, aby omytkowo nie wybraé
Empty file. Powinno wyswietli¢ sie okno zaprezentowane ponizej. Nalezy wybra¢ C/C++ source i klikng¢
Go.
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TIP: Try right-dlicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a spedific wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go

5. Na nastepnych stronach kreatora, gdy spyta on o wyboér jezyka (C/C++) nalezy wybraé C, a nastepnie podaé
gdzie plik ma by¢ zapisany i jaka ma by¢ jego nazwa.
UWAGA: Mimo ze jezyk C++ ma sktadnie troche przyjazniejszg dla programisty, warto wybraé C, gdyz taka
sktadnia stosowana jest na slajdach z wyktadu. Nazwa pliku moze by¢ np. hello.c.

6. Do otworzonego pliku nalezy wpisa¢ kod zrédtowy. Moze to by¢ na przyktad:
void main()

{


http://www.codeblocks.org/downloads/26

printf("Hello world\n");
return;

}

Po wpisaniu kodu, aby uruchomi¢ program, nalezy wybra¢ polecenie Build and run dostene poprzez ikone zaznaczong
ponizej.

UWAGA: Wybranie polecenia Run posiadajgcego podobng ikone spowoduje, ze napisany program moze nie dziatac,
poniewaz najnowsze zmiany nie zostang uwzglednione w wersji skompilowanej.

@ | Build target:



