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Algorytmy rownolegle — zadania

Napisa¢ program rownolegly do mnozenia dwoch macierzy.

Napisa¢ program rownolegly do obliczanie wyznacznika macierzy kwadratowe;.

Napisa¢ program réwnolegly do obliczania wartosci liczby m metoda Monte Carlo. Wy-
korzysta¢ fakt, ze stosunek pola kota do pola kwadratu opisanego na tym kole wynosi Y4m.
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Napisa¢ program rownolegty do | 4
obliczania warto$ci catki oznaczonej
metoda trapezowa. Zatozy¢, ze funkcja
jest ciagta w przedziale catkowania.

Napisa¢ program rownolegly do obliczania warto$ci catki oznaczonej metoda Monte
Carlo. Dla uproszczenia mozna zalozy¢, ze funkcja jest monotoniczna i ciagla w
przedziale catkowania.

Selekcja. Dany jest zbior liczb 4 = {ai, aa, ..., a,}. Znalez¢ k-ty najmniejszy element
zbioru A, czyli taki element x € A4, ze podzbior A" = {a’eA: a’<x} ma moc k-1(|4'| = k-1).
Przeszukiwanie. Dany jest posortowany niemalejaco ciag liczb 4 = {ay, aa, ..., an) (Vi=2.x
a;.1< a;). Znalez¢ indeks elementu x, czyli taki numer i w ciagu A4, ze a; = x. Gdy brak jest
elementu x w ciagu 4, powinno by¢ zwrdcone 0.

Laczenie. Dane sa dwa posortowane niemalejaco ciagi liczb 4 = (ay, ay, ..., an) (Vi=2.» ai-
1< a;) oraz B = (b, by, ..., by) (Vi=2.m bi1< b;). Utworzy¢ taki posortowany niemalejaco
ciag C={ci, C2, vvey Cmtn)> 2€ V=1 min Ci € AUB 01aZ V=3 11y Ci1< Ci

Znajdowanie podciagu. Dane sa dwa ciagi znakow 4 = {(ay, a, ..., a,) oraz B = (b, b, ...,
bny (m < n). Znalez¢ wszystkie wystapienia ciagu B w ciagu 4, czyli wypetnic¢
odpowiednimi warto$ciami logicznymi tablicg M w nastgpujacy sposob: M[i] = true <
vj=0‘.m—1 Aj+j = b1+j (1 <i< n—m+1).

Sortowanie. Dany jest zbior liczb 4 = {ai, a, ..., a,}. Posortowaé niemalejaco zbior 4,
czyli wygenerowac taki ciag (b1, by, ..., by), 28 V= , b € A oraz V= _, b;.1< b;.
Znajdowanie sumy prefiksu. Dany jest ciag liczb 4 = {ay, ay, ..., a, ). Wygenerowac taki
ciag B =(by, by, ..., bp), 26 Vi1 n bi= 21 i 1.



