CORBA/Java RMI — zadania projektowe

Ogolne wytyczne:

e jawny interfejs — wyspecyfikowanie w opisie interfejsu jak najwigkszej ilosci informacji
dotyczacych zaleznosci 1 ograniczen w zakresie korzystania z ustug systemu,
definiowanie i wykorzystywanie abstrakcyjnych typéw danych, uzycie wyjatkow;

e koncentracja na obstudze interakcji klient-serwer — sama implementacja ushugi moze
by¢ zrobiona w sposob prosty, bez odniesien do baz danych, systemu plikéw itp., chyba
ze ulatwi to testowanie;

e integracja rozwigzan w Javie i C++ na platformie CORBA — klient w C++ korzysta z
serwera w Javie lub klient w Javie korzysta z serwera C++.

1. Ewidencja ludnoSci
tworzenie oraz udost¢pnianie informacji, uwzgledniajacych podstawowe dane o osobie
oraz jej powiazania z innymi osobami, takie jak zalezno$ci rodzicielskie i matzenskie
(pomiedzy osobami r6znej ptci)

2. Biblioteka
tworzenie oraz udostgpniania informacji o ksiazkach 1 ich dostepnosci, czytelnikach,
wypozyczeniach (jakie ksiazki ma dany czytelnik, jacy czytelnicy wypozyczyli dana
ksiazke), zapisywanie czytelnikow na liste oczekujacych na dana ksiazke itp.

3. Gracze
ustuga kojarzenia przeciwnikéw do gry w szachy lub partneréw do gry w brydza itp. oraz
posredniczenia w przeprowadzeniu rozgrywki (przekazywanie ruchow, zagrywek,
rozdanie kart itp.)

4. Transport publiczny
udostepnianie informacji o potaczeniach komunikacyjnych, rezerwacja miejsc w srodkach
transportu itp.



