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IAgenda -

" Modelowanie bizhesowe

" Obiekty biznesowe
« UML — diagram klas

" Activity modeling




I Proces -

" Def: ICOM - Input Control Output Mechanism

Control, Constraints |
/7

Process

‘J Resources, Mechanism




lProces biznesowy -

" Business process: spojny zbior czynnosci
prowadzacy do uzyskania pewnej wartosci (produktu).
Aby stworzycC produkt potrzebujemy:

e zasobow,
 innych produktow (potproduktow),
e regut (mechanizmu)

" Powinnismy umiecC opisac produkt i okresli¢c sposob
pomiaru wartosci




Iiznesowy model organizaci -

" Model biznesowy

" Mapa procesow biznesowych
" Mapy przeptywu dla kazdego procesu




lModel biznesowy -

" Interakcja ze srodowiskiem biznesowym

" Najwazniejsi wspotpracownicy
" Przeptyw ustug, produktow, informacji itd.

Work outsourcing
Rand D /under Co.

i% € it

L - u. OUR O\ Materials
University s

Bundlng Stock Co.




lMap of business processe-

" Najwazniejsze procesy w organizacji

e Wwejscie, wyjscie, aktorzy, zasoby, zaleznosci

Control, ﬁ
‘ {"’7 : iﬁ Constraints 1 1/\_;_,
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Mapa czynnosci
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Modelowanie domeny bizn
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IQuiz -

Czy potrafisz to
zamodelowac?




IEIephant -

Jak rozumiesz termin
/EBRA?




Zebra

Czy myslates o tym?




IZebra -

(Gdzie mozna znalez¢
/EBRE?




Odpowiedziates:
Afryka




IZebra -

Z Cczego sktada sie
/EBRA?




Czy myslates o tym?




IEIephant -

Tak naprawde mowigc
ZEBRA myslatem o...




Zebra
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II\/IodeIowanie domeny bizneém

" Kazda domena ma swojg
terminologie

y o
'

" Pojecia z roznych domen mogg
sie naktadac

" Co gorsza roéznice znaczeniowe
moga byC na poczagtku trudne
do znalezienia
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ICIass diagram -

uuﬁﬂx}“'ll;:::l"
MODELING
LANGUAGE ﬂ
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lDiagramy klas _

" Uzywajgc tych diagramow mozemy modelowac
ontologie pojec

« modelujemy obiekty ,Swiata rzeczywistego”

e Poziom abstrakc]i

— uzywaj poziomu abstrakcji odpowiedniego do zrozumienia
domeny | problemu

— decyduj kiedy mowic o cechach obiektow a kiedy o
osobnych bytach

— Powigzania i cechy sg najwazniejsze

« Operacje uzywane sg aby pokazac¢ dostepne funkcje.
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Diagramy klas

* - 0 do wiele
+ - 1 do wiele
1 - konkretna liczba
A * 1 B Klasa
asocjacia +Atrybut
+Operacje()
A B
fe
asocjacja
A
A B
™
agregacja Q
A B B
kompozycja
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Przyktad

/

Powiadomienie

+Data
+0rgan
+Tresc
+Podpis

PowZakwalifikowany

+Data dostarczenia dok
+Wykaz dokumentdw

Ranking

Dane Kandydata

oS
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+Info. o odwo3aniu

Dane osobiste

1

Dane o edukacji
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ICwiczenie -

" Sprobuj zamodelowac obiekt ze Swiata
rzeczywistego:

o komputer (desktop)
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lActivity Diagram -

uuﬁﬂx}“'ll;:::l"
MODELING
LANGUAGE ﬂ




IDiagram CZyNnnosSci -

Prezentuje sekwencje czynnosci do
wykonania oraz interakcje

, Note :
% Action % I \
: Gateway -

Initial Final

Fork

| Department
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Przyktad
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Czynnosci
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BPMN




Types of processes

" Prywatny (Wewnetrzny) Proces Biznesowy

s ~ -~ 2N & ~ 5
|-"- Ty y| Determine Crder Check Record of Detamming Approve or Reject Hmﬂ P;T;Imu? of
A is Complete Applicant Premium of Policy Policy HEJe::tu:-n

: J L | Y L | )
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Typy procesow

" Proces Abstrakcyjny (Publiczny)

Patient
i) 7 T N T
8) Pickup ygur medicine ) -
6) | feel sick and you n'r‘.an leave 10) Here is your medicine
1) I want i, see doctor 5) Go see doctor 8) need my medicine

R

- =
- Hacewe Send Hecewe
'f ﬁ\“ Doctor Send Appt. sﬂeﬁgﬁs Prescription Medicine Send Medicine »DO
Request } ym Pickup Request J }

Doctor's Office
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Types of processes

" Proces Wspotpracy (Globalny)
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IToken _

" Tokens przemieszcza sie pomiedzy
czynnosciami

Token

" Kazdy token jest unikalny(wtasne id)

" Zdarzenie ,start” tworzy jeden token,
ktory powinien by¢ skonsumowany prze
zdarzenie ,koniec”

" Gdytoken jest przy rozgatezieniu i zadna
Z gatezi nie jest dostepna token
przesytany jest do zdarzenia ,koniec”
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Categories of elements

Flow Connecting ,
- . Swimlanes Artifacts
Objects Object
Pool Data Object
Events Sequence 0
Flow
O > AMe
[State
o Text
Activities Message Flow Annotation
O e e e e Extﬁ.nmtatiunﬁllm
"ol a Modeler o provide
additional Information
‘ l Lanes (within a Pool)
Group
e
Gateways Association

o : ;
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I Podstawy -

" zdarzenie Start (Start event)

" zdarzenie posrednie (Intermediate event)
" zdarzenie koncowe (End event)
" Zadanie(Task (atomic)) Task

" Bramka (Gateway)

K< OleleXe

" Sekwencja

35



Sequence flow

- The lines that are uscd to draw the graphical clements M.AY be blaclk.

- The notation M.AY be extended to usce other line colors to suit the purposce of the modeler or tool (.=, to highlight
the waluc of an objicct attributs).

- The notation M.AY be extended to use other line styles to suit the purpose of the modeler or tool (e.g.., to highlight
the waluce of an objcct attribute) with the condition that the line style MUST MNOT conflict with ansy current B P RIS
defined line stylo. Thus. the line styles of Scquence Flow, hMessage Flow, and Associations MWMUST NOT be
modificd.

B8_« Floww Object Comnnmnection Rules

A incoming Scgucnce Flow can commect to any location on a Flow Object (loefit, right., top. or bottom). Likcwisc, an
ocutgoing Scguence Flow can connoct from any location on a Flow Objicct (left, right, top. or bottom). Moessage Flow also
hawe this capability. BPMIMN allows this flexibility, howewer, we also recommmend that modelers use judgment or bost
practices in how Flow Objeccts should be connected so that readers of the Diagrams will find the bohavior cleoar and casy
to follow. This is owen mores important when a Diagram contains Scquence Flow and MMossage Flow. In theso situations it
is best to pick a direction of Sequence Flow, cither loft to right or top to bottorm. and then direct the MMossagce Flow at a
90° angle to the Seqguence Flow. The resulting Diagrams will be much casier to understand.

8.4.1 Seqgquence Flow Rules

Table 5.4 displays the BPMMN Flow Objccts and shows how these objects can comnect to once another through Scguence
Flow. The =1 symbol indicatos that the obicct listed in the row can commoct to the objcct listed in the column. The gquantity
of connections into and out of an obicct is subjocct fo warious configuration dependencics are not spocifiecd here. Refer to
the scoctions in the next chapter for cach indiwvidual objicct for more deotailed information on tho appropriate commoction
rules. Note that if @ swb_process fas been exparnded withir a fiagran. the obfects wWwithirn e Stb_process canmnor be
connected o obfects ouwiside of the stub-_process. MMor can Seguence Flow cross a Pool Boteredar.

Table 8.4 - Sequence Flow Connection Rules

Fromiy o — Ly el
, ] > (-

-~ P | - 1 ~

— = = = = =

— = = = = =

P -~ g | - = | e |

/
-~ ey | - =l -~
30 Business Process Modeling MNotation, w1 .1
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I Cwiczenie 1 -

" Zajecia (proces prywatny - student)

e UCzeszczanie na zajecia
e Zajecia mogg konczycC sie egzaminem
« jezeli student nie zda egzaminu

— dodatkowy egzamin musi zostac przeprowadzony (ED)

— Jezeli student nie zda dodatkowego egzaminu jest
dyskwalifikowany (utworz osobne zdarzenie konca dla tej sytuacji)

37



I Rozwigzanie -




I(Linie) Swimlanes -

" Basen (Pool)

L

" Linie (Lane)

IE
i
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ICwiczenie 2 -

*" Dodaj basen dla studenta

-

" Dodaj basen dla nauczyciela

40



I Rozwigzanie -

41



ICwiczenie 3 -

" Opisz proces nauczyciela

e prowadz zajecia
e przeprowadz egzamin
« jezeli jakis student nie zdat egzaminu

— przeprowadz egzamin dodatkowy (ED)

42



Rozwigzanie

Student

course

Failed
Passed

e

Teacher

Conduct
AE
Conduct a Conduct an SOMeone l‘alled
course Eam 0\
all passed
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IZdarzenia + _throw and catm

" Zdarzenia mogg bycC bardziej zaawansowane niz

000

" Zdarzenia Posrednie oraz koncowe mogg byc
typu zgtaszajgcego (,throwing type”)

" Zdarzenia Start oraz posrednie mogg byc¢ typu
oczekujgcego (catching type)

© e
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IZdarzenia czasowe -

" doktadna data/godzina (10 min, 12-01-09 etc.)
" cykliczne (co 10 dni, co Czwartek o0 9:45)

@___.

Every 10 minutes

©

Transaction Time
exceeded
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ICwiczenie 4 -

" Zamien zdarzenie poczgtku na czasowe

46



Rozwigzanie

Student

Attend
course

Start of sem.

Failed
Passed

o

Teacher

Start of sem.

Conduct a [:c-nduct an someonsa l‘alled
course <>_\
all passed

Conduct
AE
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IKomunikaty (Message evem

" wysytfanie -> odbieranie komunikatow

&
®

®O

" Zatrzymaj przeptyw do czasu
otrzymania komunikatu
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ICwiczenie 5 -

" Zmien nazwe

» zdat test -> podejscie do egzaminu

" Dodaj komunikat

» Po zakonczeniu egzaminu nauczyciel wysyta komunikat
Z Wynikami

» Studenci oczekujg komunikatu z wynikami

49



Rozwigzanie

Student

Attend ;
O A & f{ommem )@ = O

Start of sem. Results
Failed
Passed

LT,

Teacher

Conduct
AE
someone failed

: all passed

@ Conducta
course

Start of sem.

Results
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IZdarzenia warunkowe -

" Aktywne gdy warunek jest prawdziwy

®—>

Income < 10M §

 —

®

Income = 10M 5
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ILink -

" tgczg elementy diagramow

®

A
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IDodawanie zdarzen do czm

" Zdarzenia mogg bycC przypiete do czynnosci

» gdy zdarzenie jest aktywowane czynnosc sie konczy

ime exceeded

g
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ICwiczenie 6 _

" Dodaj zdarzenie czasowe

« dodaj zdarzenie do zadania ,uczeszczanie na kurs”

— zakonczenie kursu
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Rozwigzanie

) =

Passed
Results

Conduct a f
Course et

Start of sem.

Teacher

Start of sem. End of sem.
Failed
§ Passed
in
[ Pass AE ]—» Failed ~>O
Conduct
AE
End of sem. /

someone failed

: all passed

Results
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I Zdarzenie -

" Zdarzenie(atomic) . D
" Podproces

e ZwWiniety ~ e
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Czynnosci

Activities

Sub-Process

Multiple Instance Loop
" ")

¢) ; . ) J _ O+ J - i+ J

Compensation Enmpansatin!:l
- ", i

" “ + e, «_I_ A . +~ .
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ICwiczenie 7 -

" Zmien na zadanie cykliczne

e prowadz i uczeszczaj na kurs
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Rozwigzanie

End of sam.
@—. [Taking an exam ],'@—b% Passed
Start of sem. Results Passed
Failed
§ Passed
tn
[ Pass AE ]/_/b Failed —.-@

Failed AE

Conduct
AE

End of sem. /
someone failed

conduct a ((5))

;
§ course Q\
Starn of sem. O all passed
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Obiekty tgcznikowe

" Przeptyw sekwencyjny -
" Przeptyw komunikaty o t»
" Powigzanie R

60



ICwiczenie 8 -

" Uzyj przeptywu komunikatow do synchronizacii

" Zsynchronizuj egzaminy

61



Rozwigzanie

End of sem.

[Taklng an exam ],'@—h{ +~—— Passed
Passed

Teacher

Start of sem.

Start of sem. 1 | Results
r;'n | : . Falled
- | : : : Passed
I
3 L L
tn : : : ]
i | I !
Lo |
. | ! ! Pass AE Failed —p-@
i |I I !
1 | !
Lo o Failed AE
! - Voo
I i : : lI:I. 1I|
T 1 T t i lII'|
b L Voo
. o b J
| i I
i : i i [ Conduct AE
1
[ i I |
1 1 I I
n 1i,Enn::l of sem. Lo f

Conduct a (1))

Course

2

someone failed

<>\ all passed

Results
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I Cwiczenie 9 _

" Zamien basen Nauczyciela na Uniwersytet

" Dodaj dwie linie:
e Nauczyciel

e Dziekanat
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Solution

End of sem.

Taking an exam

@—b% Passed
Results Passed

Start of sem. 50
(]
a I Failed
= ' ! : ' Passed
1
H o .
w | : | !
i 1 | 1
b o
b Lo Pass AE Failed _..@
I 1 | !
| i | ! 4
Lo Lo R Failed AE
1 A
L L L
: ) :' i 1
: H i\ A
i ] : ! Y kY
i ] | 1
| i | |'
L L
i i P Conduct AE
H ' Lo
i | H 1
s ?End of sem. LY
£ Conduct an someone falled
§ axam
“| startor <>*\
oF sem. e all passed
Results
Z
[
2
=
=
€@
&
5
o
g
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ICwiczenie 10 -

" Dziekanat

e dodaj zdarzenie startowe

— czasowe -> koniec semestru

e dodaj podproces

— Obstuga studenta (multi-instance)

» dodaj zdarzenie koncowe
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Rozwigzanie

{ Conduct AE

;l

someone failed

: all passed

End of sem.

m?

Start of sem,.

=
[
£
=
=
&
= Handling ]
m { :::I—h- student r@
=
n
§ End of sem. =

66



IBramki -




Xor

" jeden z wielu (data-driven)
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IAsynChroniczne potgczenie -

" Asynchroniczny (one to go)

LS u
- Sy
i = "
f FL‘
L —
—n'
.
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ICwiczenie 11 -

" Obstuga podprcesu

" Dodaj zdarzenie start

®" Dodaj| bramke Xor

" Dodaj dwie sciezki
e signal -> zdany AE
 signal -> oblany AE

" Dodaj zdarzenie koncowe(end)
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I Rozwigzanie -

71



or .

" Co najmiej jeden (might be more)

Condition 1

Condition

Condition 1
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ISynchroniczne po’rapzenie_

" wszystkie ktore sie kwalifikujg
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" Rozwin sciezke ,niezdany AE”

» dodaj bramke
— jezeli student pobiera stypendium -> zabierz

— Jezeli student ma punkty -> zapisz warunkowo na nastepny
semestr
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Rozwigzanie

Student Take back the
has scholarship
scholarship

Student
has enough Conditionally
points from accept for next
other courses

sem.
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IRéwnoIeg’fe wykonanie -

" Token through each branch

76



IZ%qczenie sciezek réwnolem

" Synchronous
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ICwiczenie 13 _

" Rozszerz sciezke dla ,zdal”

 Rownolegle
— zaznacz ze student zdat kurs

— dodaj punkty do konta studenta
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Rozwigzanie

Mark that student
passed a course

Add points for the
course

Take back the
scholarship

scholarship

Failed AE
Student
has enough Conditionally
points from accept for next

other courses sam.
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ions!
Congratulations!

Irst
Your firs
BPMN

diagram

Passeqy

Passeq
/

\/\ Failgg _.@

Faijgy AE

N

8l pagsey

Scholarshlp

Studen;
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Pytania




