GrupaB (ZO0)

Imie i nazwisko: 1. |2 |3 |4 |5 | 6:| 7:| 8] 9 10
Numer albumu:
Nazwisko prowadzego: 11: | 12:| Suma: Ocena:
Zad. 1
Dane g relacje X i Y. Podaj wyniki zapyfaa) i b) (podaj take wyniki pagrednie).
X Y
A B C D
1 1 2 1
2 null 1 null
o) 2 4 2
Null 7 null 2
3 null 5 null
zap. a) zap. b)
select sum(nvi(a, 0)+bh), a select sum(nvi(a+d, 1))
from x from x right outer join y on (x.b=y.c)
where b = null or b>1 where nvl(d,2) in (2)
group by a
Dany jest nagpujacy schemat bazy danych:
OPIEKUNOWIE ZWIERZETA POMIESZCZENIA
#ID_OPIEKUNA # NAZWA # ID_POMIESZCZENIA
* NAZWISKO # GATUNEK * NAZWA
*IMIE 0 ROK_URODZENIA *TYP
* PLACA o WAGA * POWIERZCHNIA
* DATA_URODZENIA * 1D OPIEKUNA * WYSOKOSC
*|ID_POMIESZCZENIA

Objasnienia:
# — kolumna wchodzi w sktad klucza podstawowegadiel

* — kolumna obowizkowa

0 — kolumna opcjonalna

podkrelenie — kolumna wchodzi w skiad klucza obcego ljel&tucze obce w relacigwierzeta: id_opiekuna
do kolumnyid_ opiekuna w relacji Opiekunowie, id_pomieszczenia do kolumnyid_ pomieszczenia w relacji
Pomieszczenia)

Zad. 2 (8 pkt)
Podaj polecenie, ktore utworzy rela@wierzeta. Relacja ma posiadanastpujace whasnéci:
- kolumna NAZWA jest tacuchem znakéw o zmiennej diigd i maksymalnej diugiei 200 znakoéw oraz
elementem klucza podstawowego o hazwie ZW_PK,
- kolumna GATUNEK jest tacuchem znakéw o zmiennej didgoi maksymalnej diugei 200 znakéw oraz
elementem klucza podstawowego o nazwie ZW_PK,
- ROK_URODZENIA jest dat o domylnej wartdci rownej bizacemu czasowi systemu,
- kolumna WAGA ma przechowywdiczby dodatnie o maksymalnej waito99 999,99,
- kolumna ID_OPIEKUNA jest liczip catkowity 0 maksymalnej wartgi 999 999 i kluczem obcym o nazwie
ZW_FK 1, wskazujcym na koluma ID_ OPIEKUNA w relacji OPIEKUNOWIE,
- kolumna ID_POMIESZCZENIA jest liczbcatkowita 0 maksymalnej wartgi 999 999 i kluczem obcym o
nazwie ZW_FK_2, wskazggym na kolumg ID_POMIESZCZENIA w relacji POMIESZCZENIA,

Uwaga! Podczas tworzenia relacjiiygod uwag rowniez informacje pokazane na rysunku!

Zad. 3 ( pkt)
Zbuduj zapytanie odczytage imiona i nazwiska opiekunow, ktorych ptace praekay 2000 zt a nazwiska
rozpoczyngj si¢ od litery ‘K’ i koncza litera ‘a’.

Zad. 4 ( pkt)
Zbuduj zapytanie, ktére dla k@ego gatunku odczyta jego nagwkolumna gatunek) krednh wag
wszystkich osobnikéw danego gatunku. W zestawipninin zwierzta urodzone w 2005 lub 2006 roku.



Zad. 5. ( pkt)

Zbuduj zapytanie, ktére odczyta nazwy i gatunkier®t, imiona i nazwiska ich opiekunéw oraz nazwy i
powierzchnie pomieszcaew ktorych znajdyj sig¢ poszczegolne zwiegta. W zestawieniu pominastpujace
gatunki: goryl, makak, szympans. Posortuj inforraazg wzgtdu na nazw zwierzcia.

Zad. 6 ( pkt)

Zbuduj zapytanie, ktore odczyta nazwy i gatunkienet. W zestawieniu powinny pojawisig tylko te
zwierzta, ktére zostaly przydzielone do pomieszczeinnymi zwierztami (do pomieszczenia, w ktérym
znajduje s} dane zwierg, przydzielono jeszcze co najmniej jedno inne zager

Zad. 7 ( pkt)

Zbuduj zapytanie, ktére kdego opiekuna odczyta jego nazwisko,enticzbe zwierzt, ktérymi sk opiekuje,
oraz liczlz pomieszcze, w ktérych umieszczoneaszwierzta, kgdace pod jego opiek W zestawieniu
powinni pojawt sie tylko ci opiekunowie, ktérzy opiekaj sic co najmniej picioma zwierztami,
umieszczonymi w pomieszczeniach typu ,terrarium”.

Zad. 8 ( pkt)
Podnig o 10% pta¢ tym opiekunom, ktdrzy zajmajsic wigcej niz trzema zwiergtami o wadze ponad 300
kg i ktére mieszkajw pomieszczeniu powgj 300 .

Zad. 9 ( pkt)
Usw zwierztko, ktére jest starsze od swojego opiekunaz(pad uwag tylko rok urodzenia).

Zad. 10 ( pkt)

Zdefiniuj perspektyw, ktéra dla kadego opiekuna wéwietli jego nazwisko i img oraz gatunki trzech
najstarszych zwient, ktérymi st prowadacy zajmuje. Jdi istnieje taka potrzeba zdefiniuj i wykorzystaj
funkcje. Przyktadowy wynik zapytania zzyciem perspektywy zostat przedstawiony peni

IMIE NAZWISKO  GATUNKI

JAN NOWAK ZEBRA, SLON, ZYRAFA,
MACIEJ KOWALSKI  OSIOL, LIS, ZUBR,

Zad. 11 ( pkt)
Zakladajc, ze relacje X i Y posiadajdane jak z zadania nr 1 orae, parametr serveroutput jest ustawiony
na warté¢ ON, napisz co w§wietli wywotanie, w programie SQL/PLUS, nagujacego kodu PL/SQL-

owego:
declare

ile integer := 0;

cursor cl is select B from X where A <> 3 order b y nvl(B,10) desc;
begin

forrlin cl loop
ile :=ile + nvI(r1.B,3) + c1%ROWCOUNT;

begin
select ile + nvl(C,4) into ile from Y where D =rl.B;
exception
when no_data_found then ile :=ile + 5; dbms_ output.put_line('NO");
when too_many_rows then ile ;= ile + 6; dbms_ output.put_line('TOOY);
end;
dbms_output.put_line(lle:'||to_char(ile));
end loop;
dbms_output.put_line('Koniec:'|[to_char(ile));
exception
when others then dbms_output.put_line('Bt ad:'||to_char(ile));
end;

Zad. 12 ( pkt)

Zdefiniuj pakiet (specyfikagj i cialo pakietu) o nazwie ZOO _TOOLS zawie®j procedug
USUN_OPIEKUNA i funkcg PRZODOWNIK.

Procedura USUN_OPIEKUNA ma posigdadwa parametry o typie VARCHAR2: P_USUWANY,
P_ZASTEPCA. Zadaniem procedury jest zmiana opiekawiarzt z osoby o nazwisku P_USUWANY na
osole 0 nazwisku P_ZASTEPCA, a ngghie usungcie opiekuna o nazwisku P_USUWANY.

Funkcja PRZODOWNIK ma hy bezargumentowa. Wynikiem funkcji ma doyazwisko opiekuna, ktory
opiekuje st najwicksz liczba zwierzt.



