A A B Dla danych pokazanych obok podaj wyniki ponizszych zapytan (koniecznie zapisz wyniki operacji
1 1 posrednich np. potaczen, grupowan, wyliczenia warto$ci wyrazen, podzapytan itp.):
2 | null
3 2 Zad 1. (2 pkt) Zad 2. (6 pkt)
1 | null sel ect suni(a) sel ect a.b+b.a, count(*)
mall | 2 from a from aa, ab
where a <> b where a.a = b.a
group by a.b+b.a

Schemat do zadan 3-17

ARTYSCI ROLE FILMY
#1d_artysty #1d_filmu #1id_filmu
nazwisko #1d_artysty tytul
narodowosc # postac budzet
stawka wyjsciowa typ_roli id rezysera
stawka za role
liczba dni

Zad 3. (2 pkt) Podaj nazwiska tych aktoré6w narodowosci amerykanskiej, ktorych stawka wyjsciowa za rolg zawiera si¢ w
przedziale od 100 000 do 1 000 000.

Zad 4. (2 pkt) Dla kazdego typu roli podaj $rednia stawke za rolg, jaka otrzymywali aktorzy. Wez pod uwage tylko te role,
ktérych liczba dni przekracza 10.

Zad 5. (2 pkt) Wyswietl nazwiska artystow, tytuty filmow w ktorych wystapili oraz nazwy zagranych przez nich postaci.
Uwzglednij tylko role, ktorych typ to ‘pierwszoplanowa’. Pomin w zestawieniu artystow polskich.

Zad 6. (4 pkt) Wyswietl liste zawierajaca nazwiska wszystkich artystow wraz z tytutami filmow w ktorych wystapili. Jesli
jaki$ artysta nie wystapit w zadnym filmie, zamiast tytutu filmu wys$wietl informacjg 'brak filmow'.

Zad 7. (4 pkt) Znajdz nazwiska aktorow, ktorzy nigdy nie zagrali roli pierwszoplanowe;.

Zad 8. (6 pkt) Znajdz nazwiska aktorow, ktorzy wyspecjalizowali si¢ w odgrywaniu rdl pierwszoplanowych (wigcej niz
polowa rdl, ktore zagrali to role pierwszoplanowe).

Zad 9. (2 pkt) Podnies$ o 2% stawke wyjsciowa artystom, ktorych nazwiska rozpoczynaja sig od litery A.

Zad 10. (4 pkt) Filmom, w ktorych suma stawek za role przekroczyta 20000, zmodyfikuj budzet na kwotg réwna 110%
sumy stawek.

Zad 11. (2 pkt) Podaj polecenie, ktére zaecwidencjonuje fakt weielenia si¢ aktora o identyfikatorze 130 w filmie o
identyfikatorze 140 w posta¢ Superman'a.

Zad 12. (6 pkt) Usun informacje o wszystkich rolach polskich aktoréw, ktorzy kiedykolwiek wyrezyserowali jaki$ film.



Zad 13. (2 pkt) Korzystajac ze schematu napisz zlecenie tworzace tabelg Role:
e id_filmu: atrybut numeryczny, czgs$¢ klucza podstawowego, klucz obcy wskazujacy na tabelg Filmy
e id_artysty: atrybut numeryczny, czg$¢ klucza podstawowego, klucz obcy wskazujacy na tabele Artysci
e posta¢: atrybut znakowy, czg$¢ klucza podstawowego
e typ_roli: atrybut znakowy, przyjmuje tylko i wylacznie jedna z warto$ci: pierwszoplanowa, drugoplanowa,
epizodyczna
e stawka za_role: atrybut numeryczny, wymagany, warto$¢ zawsze wigksza od 0
e liczba_dni: atrybut numeryczny, opcjonalny, warto$¢ zawsze wigksza od 0
e klucz podstawowy tworza atrybuty id_filmu, id_artysty, postaé
e atrybuty id_filmu i postaé tworza klucz unikalny (w danym filmie dana posta¢ moze si¢ pojawi¢ co najwyzej raz)

Zad 14. (4 pkt) Napisz zlecenie tworzace perspektywe Rezyserzy Filmow zawierajaca dla kazdego filmu tytut i budzet oraz
nazwisko i stawke wyjsciowa rezysera filmu. Perspektywa powinna prezentowac tylko te filmy, w ktorych stawka wyjsciowa
rezysera nie przekracza 5% budzetu filmu. Zapewnij, aby przez perspektywe nie mozna byto obnizy¢ budzetu filmu ponizej
W.W. progu.

Zad 15. (4 pkt) Napisz funkcje o nazwie ZYSKI Z ROLI, ktora dla konkretnego aktora wyliczy wysokos$¢ jego dochodu
wynikajaca z wystgpowania w okreslonym filmie (parametry - id_aktora, id _filmu).

Zad 16. (12 pkt) Stworz pakiet o nazwie BUDZET KINEMATOGRAFI zawierajacy definicje wyjatku
NIEWLASCIWY_FILM, funkcje ZYSKI Z ROLI oraz procedur¢ LISTA PLAC. Procedura ta, uruchamiana dla
konkretnego filmu, powinna umozliwia¢ wydrukowanie (zal6z, ze za drukowanie odpowiada funkcja print() ) informacji o
aktorach, zagranych przez nich rolach oraz zwigzanych z tymi rolami wynagrodzeniach. Dodatkowo na kazdej stronie tak
skonstruowanego raportu nalezy wyswietli¢ nagtowek (nazwisko, rola, stawka, ...). Dla uproszczenia nalezy przyjaé, ze
nagtowki takie wyswietla si¢ po kazdym wyswietleniu informacji o pigciu aktorach. Procedura ta powinna by¢ dodatkowo
zabezpieczona przed sytuacjami, w ktorych probujemy wydrukowac liste plac dla nieistniejacego filmu - zgloszenie wyjatku
NIEWLASCIWY_ FILM.

Przyktadowy wynik dziatania procedury ZYSKI Z ROLI:

NAZW SKO ROLA STAVKA
akt 1 pi erwszopl anowa 1000
akt 2 epi zod 800
ékiS drugopl anowa 900
NAZW SKO ROLA STAVKA
akt 6 pi erwszopl anowa 90

Zad 17. (8 pkt) Napisz wyzwalacz, ktory po wstawieniu nowej roli sprawdzi, czy stawka dniowa nowej roli (iloraz stawki za
rolg i liczby dni zdjeciowych) nie jest nizsza niz stawka wyj$ciowa danego artysty. Jesli tak jest, to wyzwalacz powinien
odrzuci¢ taka rolg przez zgloszenie wyjatku lub za pomoca procedury

rai se_application_error(numer, teks komunikatu).



