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Mikrokomputery w Polsce

-Mikrokompotery w Polsce zaczety sie
popularyzowac od poczagtku lat 80-tych.

-Najpierw 8-bitowe z systemem CP-80
-Nastepnie 16-bitowe IBM PC na 8086 z MS-DOS

-Wsrod nich te do rozrywki. Pierwsze byty
mikrokomputery Sinclaira:

.ZX-80 — monochromatyczny, pamiec 16kB,
gumowa klawiatura

ZX-SPECTRUM - obraz w kolorze, gumowa
klawiatura
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Dystrybucja oprogramowanie

.Brak ustawy o ochronie wtasnosci intelektualne;

.Gletdy komputerowe z nielegalnym
rozprowadzaniem kopili zachodniego
oprogramowania

.Polskie oprogramowanie np.

-ODRA1204: system operacyjny, kompilator
Algol60

-MERAZ3O00 1 400: systemy operacyjne,
kompilatory

Zalew zachodniego oprogramowania szczegolnie
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Historia CD Project

.Polonizacja ,Baldur's Gate™ w pakiecie z mapa,
podrecznikiem ,Dungeons & Dragons” |
soundtackiem na ptycie CD

.Pierwszego dnia sprzedano 18 tysiecy kopii
.Kolejne znane gry RPG: ,Planescape:Torment’,
,<lcewind Dale” czy ,Fallout”.

W 2002 zatozono CD Project Red by produkowac
gry

.Porozmawiali z Andrzejem Sapkowskim, ktory nie
W|erzac w prOJekt tanio sprzeda’f catg swojg sage
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Wiedzmin

.Po pieciu latach CD Project wypuscito w 2007
Sequel w 2011

.Obydwie mroczne, powazne RPG z domieszkag
akcji, stawiaty przed graczem wyzwanie

.Port ,\Wiedzmina 2" na Xbox360, ale jednak PC-
centryczne

.Najwieksze powodzenie gier amerykanskich i
kanadyjskich, potem japonskich, a na koncu
zachodnioeuropejskich

.Obama dostat ,Wiedzmina 27, ale nie zagrat






,Wiedzmin 3" miat podbi¢C swiat

.Developerzy CD Project chcieli udowodnic, ze
mogg konkurowac z Bethesdami i Square Enixami
tego swiata chocC sg z Polski

Jlwinski zamierzat uczynic z CD Project Red
marke tak rozpoznawalng jak Bio Ware, a
srodkiem miat by¢ ,Wiedzmin 3"

.Do pokierowania Konrad Tomaszkiewicz tester
pierwszej z gier. Podczas wczesnej fazy
,Wiedzmina 2" awansowat na szefa ,dziatu
questow”



Problem: jak zainteresowac graczy?

.Nadac rozmach — potrzebny obszerniejszy swiat
ze swobodg eksploracji

.Odkrywanie duzego otwartego swiata, polowanie
na monstra | podejmowanie zadan wedtug uznnia

.Gra miata miec¢ swobode i bycC nie tylko na PC,
ale tez konsole

.Geralt miat poszukiwac zaginionej adptowanej
corki Ciri dobrze znanej fanom ksigzek
Sapkowskiego



Ogromny swiat ,Wiedzmina 3~

.Przeciwnikiem bedzie grupa ,Dziki Gon”, falanga
widmowych jezdzcow oparta na europejskim
podaniu

.Akcja na trzech ogromnych obszarach:
-Skellige grupce wysp stylizowanych na nordyckie

-Novigradzie najwiekszym i najbogatszym miescie
tego swiata

-Velen zwanym tez Ziemig Niczyja, biednym
rozdartym przez wojne bagniskiem

. Tworcy byli przerazeni ogromem, ale chcieli
— NN A\ ATV T/ ANV A= YA b lAarnea—A ma~s—=livarA



WORLD MAP O) ‘ 7

P15 24 262 5 A4 33 E18 !2 ¥3 @2 A1 84 25 &2 42 91 @l %2 &1

2 o
% (D
- ) AR
o ¥, ¥ & 8
. 2 ALY o
| 3. % ? = 4 L@ 23 AN
o Y - 2 S\ —
L : p 2 LY 7
A 7 7 — _)'
& 7 . - Weslerngate
.: C 2 - f ) /\ & 2
f-eeding Ground ; \ s ?l = X
” " { ’
* : =
2 Notice board s Tree . Stonecutters-Settlement
: ¥ &
-4-_—T"'
| % . ! TE ‘ Devil's Pit ) 3
I 1- Inf atthe Crossroads Mutor, v 22 . a
Heatherton 2 7
? b
N

L) xe ‘7 ¥ 5 ~ )
ﬁ‘ﬁkbough g g % X

!
A,
Kl
/
-
.
\
\
{
:
L




Najwieksza gra swiata(?)

W trakcie preprodukcji zespot designerski zaczat
dyskutowac i rozpisywac pomysty strukturalne, ktore
juz byty skomplikowane

.Spore trudnosci juz na podstawowym poziomie

.Zdecydowano, ze po prologu mozna ISC
gdziekolwiek ale Velen jest fatwy, Novigrad sredni, a
wyspy Skellige trudne. Zdecydowano, ze trzeba
ukierunkowac gracza, bo zbyt duzo swobody
wywotuje zagubienie

Zwykle gry miaty 10-12 godzin, RPG z otwartym
swiatem 40-60 tt1 wvmarzono <obie nrzvnaimniei



Rozpisywanie scenariusza

.Gtowny quest koncentrowat sie na
poszukiwaniach Ciri przez Geralta

-W interludiach rozsianych po grze mozna byto
sterowac corka

.Wazne ale opcjonalne questy poboczne

.Rozpisywali guesty na scenki flmowe, bitki |
chodzenie. Tempo jest istotne, nie mozna gry
napchac dialogami lub przerywnikami to
przeciggasz

Robota przyt’faczajaca a SWIat ,Wiedzmina 3" 30



Ciekawa i wciggajgca gra(?)

.Precz z ,questami Fedexu” tzn. przyniesieniu
jakiejs rzeczy
.Kazdy quest powinien mie€ cos co zapewniato

przetamanie fabularne, cos znaczacego i czesto
niespodziewanego

.Na wczesnym etapie Tomaszkiewicz wyrzucit
okoto potowy rozpisanych zadan, bo nie miel
czasu rozpisac wszystkich, a poza tym skorzystat
Z okazji by odrzucic najslabsze

.Musieli zachwiaC oczekiwaniami graczy by
“Wiedzmin 3’ <ie wvroznit



Polska kultura i ciggte poprawianie

., Wiedzmin 3" miat niewiele dobrych zakonczen
co odzwierciedlato polskg kulture 1 tragiczne
doswiadczenia

.Chcieli by gracze dumali nad wyborami etycznymi
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uUgo po zakonczeniu gry

ak ocenic czy dany quest zrobi na kims

wrazenie skoro nie mieli jeszcze gotowej gry?

-Wszystko byto przepisywane dziesigtki razy tak
dtugo az byto dostatecznie dobre



Zapowiedz na oktadce

.CD Project Red zapowiedziato ,Wiedzmina 3" w
lutym 2013 na oktadce popularnego magazynu
,Game Informer”. Geralt i Ciri siedzieli na koniach.
Gornoltne obietnice - ,Wiedzmin 3" wiekszy niz
,2oKyrim”. Premiere zapowiadano na 2014.

.Nie ujawniano informacji o docelowych
platformach, bo nie byty gotowe. Chcieli wydac
wszystko na nowym sprzecie ignorujac biezgaca
generacje. Byto to spore ryzyko.






Pracochtonne ulepszenia | obawy

.Po zaprezentowaniu gry dokonano zmian w
potoku renderowania by wszystko wyglgdato
ostrzej. Wymagato to ogromnej pracy.

.Bali sie, ze gra nie bedzie dos¢ duza, a pomysty
sie konczyty. Jednak starali sie wypuszczac
kolejne nieFedexowe questy.

.Do testow stosowali tryb ,boski” co
uniemozliwiato prawidtowg ocene ile to zajmie
czasu graczowi. Obawiano sie, ze gra bedzie zbyt
pusta



Zapetnianie | urealnianie swiata

-Wstawiali na mapie punkty uzytecznych rzeczy
(POI) chcac upewnic sie, ze dostatecznie
wypetniajg swiat gry.

.Okolice Novigradu zapewniaty miastu
odpowiednie zaopatrzenie na co mozna sie byto
natkngc w grze.

W Velen byto za duzo jedzenia, bo to okolica
dotknieta przez gtdd, wiec trzeba byto odebrac im
nadmierne zapasy, aby urealnic ten swiat.



Przesuniecie premiery | crunch

.Na poczatku 2014 okazato sie, ze potrzebuja

wiecej czasu. W marcu przesuneli premiere na |
2015.

.Dzieki oktadce i kilku trailerom szum wokot gry
byt wiekszy niz przy poprzednich odstonach. Ale
byty ciggte ktopoty: silnik caty czas padat,
streaming nie zostat przygotowany na czas.

.2014 byt rokiem crunchu. Planowano demo na
E3. Mimo, ze byli tylko z Polski jednak ,W3" sie
bronit zdobywajgc nagrody.



Dopleszczanie

.Czytali fora internetowe i sprawdzali czego chca
ludzie, a potem dodawali to do gry.

W ksigzce byt mur wokot miasta, a w demo go
brakowato wiec dodali mur.

.Novigrad osobliwie przypominat warszawskag
Starowke. Podobnie zawity.

.Gdy juz widac byto linie mety przesunieto
premiere ze stycznia na maj 2015. Chcieli
poprawiC usterki, a takze byto mniej gtosnych
premier.



Odpluskwianie

.Scenarzysci juz mieli I1zej i tylko przegladali
poprawiali wszelkie podpisy pod rzeczami.

.Developerzy audio | wideo siedzieli w biurach
cate noce, zeby skonczyc.

.Szczegolnie trudny okres mieli testerzy od
zapewniania jakosci. Odszukanie wszystkich
usterek w tak duzej grze byto niemozliwe, ale
musieli chociaz sprobowac. Gra byta najezona
btedami jak kazda, lecz 3 ostatnie miesigce
pozwolity unikngc katastrofy.



Szum wypuszczenia I triumf

.12 maja szum wokot gry osiggnat apogeum.
Wspaniate cenzurki. 19 maja wypuszczono W3

.Gra okazata sie jeszcze rozleglejsza niz
przypuszczali. Potrzeba byto na nig nie stu, a
dwustu godzin.

.Kazde zadanie W3 zawiera jakas komplikacje lub
twist.

.CD Project zatrudnia blisko 500 os6b 1 siedziby
w dwoch miastach. A po sukcesie doswiadczeni

ciggneli z catego swiata, bo chcieli pracowac dla
nich



Post scriptum

-Wartosc¢ CD Project Red w sierpniu 2016 miliard
dolarow, a dzisiaj 17,98 mid zt.

.Poczagtkowo stosunkowo mate pensje, co sie
zmienito, gdy Warszawa przyciggneta ludzi z
zagranicy.

.Gra byta zainspirowana polskimi basniami, a
takze tragicznymi wydarzeniami z historii.

W komunizmie kreatywnosc¢ byta ograniczana.

.Nawet po sukcesie chcg ciggle dorownywac
iInnym na E3.






