


R\

S




Znowu wolni jak od poczagtku

.Pod koniec 2007 Bungie uwolnito sie od
zwierzchnictwa Microsoft

W 1991 zrodzito sie jako niezalezne studio
produkujgc kolejno:

-, Marathon” - strzelanina science-fiction,

-,Myth” - gre strategiczng osadzong w
fantastycznym swiecie,

-,Halo” - pierwszoosobowa gra akcji o
galaktycznej wojnie ludzkosci z ,Przymierzem”,
teokratycznym sojuszem obcych kosmicznych
Istot w fiolecie.






Matzenstwo | rozwod

W 1999 JHalo” sensacjg na MacWorld. Rok
pozniej Microsoft kupit Bungie

W XI 2001 gra ukazata sie razem z konsolg i
stata sie dojng krowg

.Przy ,Halo 2" | ,Halo 3" tesknili za niezaleznoscia.
Niepokoito ,Halo Wars™ Ensamble

.Szefostwo zaczeto grozi¢ odejsciem | zatozeniem
nowego studia, wiec Microsoft podjgt rozmowy
zakonczone rozstaniem
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Gra po ,Halo” przez taczenie dwoch

.,Deklaracja niepodlegtosci” na pergaminie
.Zmeczeni ,Halo”, ktore nie dawato swobody

.Griesemer wymyslit wieloosobowg gre akcji
,2Oragon Tawern”. DoSwiadczanie dzielonego
swiata. Kazdy miat wlasng tawerne.

.Jason Jones myslat natomiast o otwartym swiecie
dowolnie wybieranych questow

W koncu sprobowali potgczyC obydwa podejscia i
tak narodzito sie ,Destiny”

.Debatowali latami co wybra¢ 1-szo czy 3-cio os.



Najwiekszy kontrakt gier Wideo

-Wystali wicl do najwiekszych wydawcow na
rynku: Sony, Microsoft, EA, Nintendo.

.Bungie nie miato doprecyzowanej wizji ,Destiny”,

ale chcie
.Podpisa

| zrobiC cos gigantycznego
| kontrakt z ,Activision” wydawcg ,Call of

Duty” na pare gier za p6t mid dolarow

.Pion decyzyjny ,Activision” miat nadzieje na cos

na wzor ,Halo”.

”

.Bungie miato zachowac prawa do marki ,Destiny”
| mieC zapewniong swobode tworcza.



Odejscie motoru ,Halo”

[Activision oczekiwato pierwszego ,Destiny” na
jesieni 2013, a rok pozniej dodatku ,Comet” |
znowu za rok ,Destiny 27 itd.

.Griesamer byt zty, ze wszystko zmierza do ,Halo”.
Zadat pytania watpigce w celowosc¢
kierunku(pogodzenie starych konsol z nowymi,
tworzenie niepowtarzalnych nienudzgcych tresci,
potgczenie precyzyjnego strzelania z gier akcji z
rozwojem postaci w grach MMO) | zostat
poproszony przez zarzad o rezygnacje.



Pierwszy pokaz ,Destiny”

.Nie byt jedynym. W kolejnych latach wielu
czotowych pracownikow albo poodchodzito albo
byto proszonych o ztozenie rezygnacji.

W Il 2013 Bungie zaprosito do biura w Belvue w
stanie Waszyngton(po wyprowadzce z Kirkland)
na pierwszy oficjalny pokaz ,Destiny”.

.Na poty World of Warcraft a na poty ,Halo” tylko
nie wyjasniono jak te dwie potdwki miaty do siebie
pasowac.






Swiat ,Destiny”

W ,Destiny” ludzie zyli rozsiani na wielu
planetach az do momentu niewyttumaczalnego
kataklizmu, ktory wybit wiekszosc gatunku.

.Pozostali przy zyciu umkneli do tzw. Ostatniego
Miasta, bezpiecznej strefy strzezonej przez
enigmatyczng biatg kule — Podrdéznika.

-Wocielajg sie w protektorow galaktyki zwanymi
Straznikami gracze mieli przemierzac Ukiad
Stoneczny, bic sie z obcymi | rozglagdac za tupami
na Ziemi, Wenus | innych planetach.



Ambicja osobistych legend

.Fabuta bedzie podzielona na odcinki, ktore
opowiedzg sami gracze jako osobiste legendy
powstate na bazie dzielonych przygod.

-Wszyscy wierzyli, ze Bungie wie co robi

.2013 mijat, a Bungie robito szum wokot ,Destiny”
wypuszczajgc trailery | zwiastuny, ktore
obiecywaty jeszcze wiece]

.C0S$ magicznego w spotkaniu innego gracza

.Za kulisami jednak ciezar tych ambicji przygniatat
Bungie



Cuda i ktopoty ,Destiny’

.Przerdzewiate ruiny Starej Rosji, popielate
bagniska Wenus, krwistoczerwone pustynie
okalajgce pogrzebane miasta Marsa

bh

.Mechanika strzelania lepsza niz w ,Halo
.Tyle, ze zebrane do kupy te elementy nie tworzyty
dobrej gry.

.Developerzy mieli spore opoznienia, ,Destiny” nie
miato swojej tozsamosci.

.Potowa studia uwazata ,Destiny” za strzelanke w
stylu ,Halo”, a potowa za cos jak ,World of
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Trudnosci szybkiego wzrostu

.Bungie szybko sie rozrastato, co utrudniato
komunikacje

.Niewielu miato stycznosc¢ z grg | wyobrazato
sobie jak dziata

.Brakowato ,ujednoliconego kierunku” catego
zespotu. Byli jak XV wieczni zeglarze ptynacy na
zachod, lecz nie wiadomo dokad

.Projekt strasznie sie rozrost. Pracowato nad nim
kilkaset osob.



Bolgczki ,Destiny”

.Dostowanie firmowego silnika do ,Destiny”
powaznym wyzwaniem. Zta jakosC narzedzi.

.,Destiny” wolno przerabiato naniesione zmiany
designerskie. Dobre narzedzia wyrdzniajg dobre
Zespoty.

.Napiete stosunki miedzy Activision a Bungie

.Roczrowani przecietnoscig pierwszej grywalnej
wersji. Rozrywka byta wtérna i niezbyt
satysfakcjonujgca.

.Marty O'Donnell widziat zblizajgcy sie krach(?)



Nikt nie zna ,Destiny”

.Niewiele osOb z Bungie poza Jasonem Jonesem
widziato na oczy catoscC | podejrzewali, ze nie jest
skonczona.

Jak ,Destiny” potgczy napisang z rozmachem
opowiesC z owymi ,osobistymi legendami”, ktore
Bungie tak zachwalato.

.Latem 2013 kilka tygodni po sporze z Activision
O'Donnell poszedt do szpitala na operacje zatok.
Kiedy go wypisano rozpoczeta sie katastrofa.



Fabuta w tarapatach

\Wypuszczony przez Statena skrotowiec
opowiadajgcy w dwie godziny catg fabute
,Destiny” byt bataganiarski.

-Wedtug niego gtbwnym zadaniem byfa gonitwa
za sztuczng inteligencjg — Rasputinem, ktora
zostata porwana przez roj obcych. Gracz miat
odwiedzic: Ziemie, Wenus, Marsa, Ksiezyc,
Saturna | Merkurego.

.Zdecydowali sie przepisac fabute od zera.






Zmiany fabuty | tworcow gry

.Pod koniec 2013, gdy gracze czekali na ,Destiny”
czotowi deweloperzy Bungie naradzali sie nad
fabutg czyli probowali inaczej pocigc misje.

W nowej fabule nie znalazty sie zadne ,osobiste
legendy” obiecywane przez Bungie.

.Nowa fabuta marginalizowata role postaci innych
niz ,Duch”, osobisty zminiaturyzowany robot.

.Zbuntowanego aktora O'Donnella zwolniono.



Wydanie

.Zespotowi obiecano $2,5 min za srednig ocena
na Metacritics czy GameRankings 90.

.,Destiny” ukazato sie 9 IX 2014. Tydzien pozniegj
po wiekszosci recenzji Metacritics podato wynik
77.

.Recenzenci wytykali frustrujgca i chropawa
mechanike gry oraz powtarazalnosc struktury
kolejnych misji. Krytycy narzekali na skape tupy,
nuzgcy endgame i brak wyjasnienia
podstawowych funkcji. A przede wszystkim
graczom nie podobat sie scenariusz.



Ukryte ,pyszne kagski”

.Postacie nie miaty sensu, kluczowe elementy
fabuty byty niewyjasnione, a dialogi okazywaty sie
komicznie dretwe.

.Szczegolnie frustrowato, ze swiat ,Destiny” peten
byt soczystych, pysznych kgskow science-fiction.
Znaczna czesc postaci | broni miata zajmujgce
biografie | ztozone genezy, tyle ze ukryte za
,kartami grimoire”, krotkimi opowiesciami
napisanym przez stary zespot Statena. Gra
skuiata mnostwo obiecujgcych pomystow lecz nie
wykorzystywaty drzemigcego w nich potencjatu.



Walka o ulepszenie gry

.Zespot ,Diabolo IlI" poleciat wspierac¢ zespot
,Destiny”, bo mieli podobne problemy. Zespot

Bungie uznat wktad Mosqueiry za prawdziwie
nieoceniony.

.Naprawe rozpoczeli od obszernego dodatku gry
,LComet”. Potem dodatek ,Krdl porwanych”. Po
nim akcja na zainfekowanym statku Dreadnaught
unoszacym sie przy pierscieniach Saturna.

.Bungie przerobito system poziomowania i tupow
aby uczynicC gre przyjazniejszg uzytkownikowi.






Kolejne dodatki | sequele

.,Krol porwanych” wyszedt 15 IX 2015 i spotkat sie
z entuzjastyczym przyjeciem.

.Nie byto szans na kontraktowy sequel ,,Destiny 2~
na jesieni 2016. Bungie | 2016 opoznito sequel o
rok. Posktadali na szybko umiarkowanie
rozbudowany dodatek ,Rise of Iron”, ktory mieli
wypuscic |X 2016. Pare dni pozniej wylali
dyrektora wykonawczego Harolda Ryana | przez
caty nastepny rok odchodzity stare wygi toczgc
spory o akcje dla siebie.



Nie koniec

-Historia ,Destiny” jeszcze nie dobiegta konca.
.Przysztosc serii i firmy nadal niepewna.
.Robienie gier jest okropnie trudne.

.Praca pod presjg nad ambitng grg jest
zdumiewajaco ciezka.

.Opowiesc o ,Destiny”, a raczej o wszystkim co
dziato sie wokot okazatg sie fascynujgca z wielu
powodow, ktoych Bungie nie mogto przewidziec.
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