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Electronic Arts, a BioWare

.Electronic Arts w latach 2012 1 2013 uznane zostato
za najgorsza firme. Graczy rozsierdzity:

-Wszechobecne mikroptatnosci
-Kleska dostepnego jedynie online reboot ,SimCity”
-Niegodne postepowanie wzgledem BioWare

.BioWare zatozyto 1995 trzech lekarzy
Zastyneto ,Baldur's Gate”

.RPG najwyzszej proby: ,Neverwinter Nights” | ,Star
Wars:Knights of the Republic” oraz space opere
,Mass Effect” podobajaca sie tym, ktorzy lubia






BioWare obniza loty?

W 2007 EA wykupito BioWare, a fani nabrali
przeswiadczenia, ze firma obnizyta loty

.Nadal uwielbiano flagowe serie studia: ,Mass Effect”
| w duchu tolkienowskie ,Dragon Age”, lecz uwazano,
Ze zatrzymaty sie w miejscu

-Wydane w 2011 ,Dragon Age 2" krytykowano z
powodu niedorobek, a ,Mass Effect 3" z 2012
ztoscito kontrowersyjnym zakonczeniem, na ktore
gracz nie miat wptywu.Obwiniano za to EA

.T'ymczasem ,Dragon Age: Inkwizycja” miat
ondznienia Miato to bve RPG 7 otwartvm Swiatem






Dragon Age: Poczatek

.Problemy z nowym silnikiem Frostbite

.Poprzednie ,Dragon Age:Poczatek”XI2009 byto
udane dajgc wiele rozrywki i inspirujgc proze

.Ceniono pojedynki | wybory z konsekwencjami
.Romantycznym podobato sie uwodzenie

Zespotem kierowat Mark Darrah weteran BioWW.
.Statek piracki ,Dragon Age”, bo kurs najgtosni.

.Po ,Poczatku™ mieli juz pomyst na sequel



- ....’., \N

“*‘

L

-
"

(+)H @ @)



Dragon Age 2

.,otar Wars: The OIld Republic” opdzniato sie |
kolejne ,Dragon Age” miato wypetnic luke

.Nalegano na tytut ,Dragon Age 2" i dano rok z
hakiem na ukonczenie tej trudnej gry.

.Mark Darrah osadzit akcje w jednym miescie
Kirkwall tyle, ze w ciggu dekady. Mogli
wielokrotnie wykorzystac te same lokacje

Zrezygnowali tez paru funkcji m.in.
personalizowania ekwipunku druzyny.

Kiedy wysz’fo W marcu 2011 gracze zareagowall
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Silnik Frostbite

.Szukano nowego silnika, bo stary Eclipse byt
przestarzaty. Chcieli zastosowac szwedzki
Frostbite po raz pierwszy do gry RPG. Silnik byt
potezny np. kotysanie drzew na wietrze czy
wysadzanie w powietrze. Nalezat do EA wiec
mozna sie bylo wymieniac ulepszeniami z innymi
studiami EA.

.Zaplanowano ,Dragon Age:Inkwizycja” na
Frostbite w 2011 inspirowane ,Skyrimem” studia
Bethesda. Wielkie RPG z otwartym swiatem. Na 5
platform aby nie ryzykowac PS4



gameplay,grafika,fabuta

.Z Frostbite byty ktopoty. Nie miat narzedzi | byt
kaprysny. Ekipa DICE ze Szwecji pomagata, ale
dzielito ich 8 godzin czasu. Bywato, ze kompilacja
nie dziatata przez tydzien.

W tym czasie dziat graficzny zachwycat sie
mozliwosciami Frostbite. Tworzyli na zapas wiele
elementow, ktére mogty sie przydac.

.Ze szkicem fabuty poszto tatwo. Gracz
zorganizuje | poprowadzi Inkwizycje, organizacje
zotnierzy o podobnych pogladach



wLhe'Wrath of Heaven
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Przesuniecie

.Nie mieli jak testowac koncepcji, bo brakuje
podstawowych elementow. Nie wiedzieli bez
kamery czy w kazdym rejonie mapy jest zajecie,
nie wiedzieli czy questy interesujgce, bo nie mieli
systemu walki

.Przesuniecie z 2013 o rok z umozliwieniem
grania innymi rasami niz cztowiek.

.Udane demo w sierpniu 2013 na PAX

.Na swieta wysytali calemu studiu aktualng wersje
opracowanej gry, zeby mogli sobie pograc
nodczas kilktidzniowel nrzerwv



Gwiazdkowy test w BioWare

.Narzekano na fabute. Nielogiczna motywacja.

Bitwy byty nudne, wiec Kading wprowadzit
obowigzkowe sesje z grg dla catego zespotu i
ankiety. W ciggu miesigca srednia wzrosta z 1,2
do 8,8.

.Nie dodawali funkcji by mozna gra¢ na PS3 i
Xbox360.

.Spore opoznienia pozwolity rozpoznac jedynie
czesc usterek. Dwie mozliwosci: wypuscic
niekompletng gre lub crunch. Wybrali drugie i
Listiwali niedziataiace czesci donies7zezaiac to co



Polerowanie | wydanie

.Scenarzysci 6 razy wykreslali i pisali od nowa
Prolog chocC nie byto czasu na zakonczenie. Na
kilka m-cy przed zakonczeniem dodali kilka funkcji
m.in. skakanie przez Inkwizytora.

.Planowali na X 2014 lecz przesuneli o 6 tygodni
by wypolerowac. Byto ok.99tys.usterek. 10 letni
syn scenarzysty wykryt btgd przy zsiadaniu z
konia w niewtasciwym miejscu. Znikata bron.

.Do ,DA” zasiedli starzy wyjadacze
.18 XI 2014 BioWare wypuscito ,DA:Inkwizycja”
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