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.15 maja 2012 setki tysiecy ludzi z catego Swiata
zatadowato Battle.net i bezskutecznie klikali w

Diablo Il otrzymujac jedynie niejasny komunikat

W kampusie firmy odchodzono od zmystow, bo
sprzedaz byta rewelacyjna, ale serwery
przecigzone

W galerii handlowej Irvine Spectrum trwata
Impreza towarzyszgca premierze i nic nie
wiedziano o ktopotach z logowaniem do gry



Skojarzenia Blizzarda

.Btedy nekaty jeszcze graczy przez kilka dni, ale
dato sie grac

.Dom aukcyjny byt postrzegany jako srodek do
strategii ,Zaptac, zeby wygrac”, co strasznie
ztoscito graczy

A Diablo Il z 2000 roku tak dobrze sie kojarzyto









Rok wczesniegj

.Mosqueira stuzyt w armii w Black Watch
.Scenarzysta RPG u White Wolf

.P0 7 latach w Relic Entertainment w Vancouver
przeniost sie do Ubisoftu w Montrealu

W lutym 2011 telefon od Jaya Wilsona
poszukujgcego gtownego designera do
rezyserowanej przez niego ,Diablo lII”

.Zostat designerem wersji konsolowej, bo Blizzard
wbrew dotychczasowej tradycji pomyslat i o tym
rynku



Gra Jest zbyt trudna?

.Konieczne dostosowanie umiejetnosci postaci na
konsolach, bo siadato tempo

.Ostry cruch w koncowce 2011 nad wersjg PC |
wstrzymanie dla konsol aby poméc PC.

.Gracze niezadowoleni z systemu tupow, bo
najwiekszym problemem byt stopien trudnosci

.Poziomy najpierw Normalny, potem Koszmar, Piekto
| dodatkowo Inferno

.Inferno nie do skonczenia bez super ekwipunku,
ktory jednak mogt dostarczyc tylko poziom Inferno,
chyba, ze losowo rozbijato sie dzbany. Co zrobic,
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Armory Set 5

Y®U HAVE N®T SAVED AN
ARM®RY SET YET.
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Naprawianie btedow

.0Od 15 maja do konca sierpnia 18 darmowych tatek |
hotfixow, ktore naprawity btedy, dopracowaty
umiejetnosci postaci | uwzglednity skargi otrzymane
od graczy. Najwieksza tatka z 21 sierpnia 2012
dodawata system Paragon pozwalajgcy na
levelowanie postaci juz od 60 poziomu co czynito
Inferno tatwiejszym,a legendarne przedmioty
zyskiwaty unikalne funkcje.

.Developerzy bardzo sie przejeli niedomaganiami gry
| spisywali uwagi segregujac skad tylko sie dato.
Podobne zaangazowanie byto nietypowe zwykle



Kto pokieruje dodatkiem?

. [0 nietypowe, ale taka bytfa polityka Blizzarda
.Do konca lipca 2012 sprzedali 10min kopii gry

.Ludzie od Diabolo Il nie mieli chwili wytchnienia
prawie od dekady

.Pod koniec 2012 zaczeli kompilowac gigantyczny
dokument Google z problemami do rozwigzania |
funkcjami do dodania do dodatku.

.Jay Wilson po dtugim stazu z jedng grg ustgpit i
szukano nowego rezysera

.Mosqueira nie chciat kandydowac, ale go
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Ambitny dodatek ,Zniwiarz dusz”

.Chcieli zrobi¢ nie zwykty dodatek, ale platforme na
przysztosc

.Na utomnosciach Diablo Ill zacigzyt sukces Diablo
ll. Ekipa konsolowa nie miata az takiego stresu i szto
jej lepiey.

.Losowosc¢ w Diablo Ill potrafita dziatac przeciwko
grazowi i w ,Zniwiarzu dusz” zostata ociosana.
.Dostosowanie poziomu trudnosci do gracza.

.Zapowiedz ,Zniwiarza” na Gamescom VIl 2013
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Sukces premiery

.Tydzien przed premierg ,Zniwiarza dusz”
zamknieto Dom Aukcyjny jak to postulowato wielu
graczy

.Narzekano na konkretne rzeczy a nie ogolnie
.Nie pojawiaty sie ,Ale nudy”

.Pokochano wersje konsolowg na Xbox 360 i PS3
oraz Xbox one | PS4.

.Kontynuowano wsparcie darmowymi tatkami i
ptatnymi dodatkami(Nekromanta)
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Finat

.,Diablo |lI” do sierpnia 2015 rozeszto sie w 30min
egzemplarzy

.Josh Mosqueira miat dosc i1 latem 2016 odszedt
zakladajgc nowe studio ,Bonfire”.

.Nawet najbardziej doswiadczone studia moga
potrzebowac lat na odpowiednie dopracowanie

gry






