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Naughty dog

.Naughty Dog, Inc. — amerykanski producent gier
wideo z siedzibg w Santa Monica w Kaliforni
zatozony przez Andy Gavin i Jason Rubin w 1984
roku. W 2001 roku studio zostato przejete przez
Sony Computer Entertainment | od te] pory

wszystkie gry sg pisane wytgcznie na konsole
PlayStation.

.Firma styneta w branzy z:
-Reputacja — dopieszczanie gier
-Uczynienie z crunchu standardu



Nathan Drake

.Bohater na wzor Indiany Jonesa

.Na poczatku ,Uncharted 4" dat sobie spokoj z
wysokooktanowymi gonitwami za skarbami |
poddat sie nudnej rutynie wieczorami jedzac kluski
| grajgc w gry video ze swojg zong Eleng

.Przypomina sie graczowi sceng strzelania z
zabawkowego pistoletu do ustawionych na
strychu celow

.Po latach absencji pojawia sie jego brat i Nathan
jest gotowy do wciggniecia sie w kolejng awanture



Pierwsze Uncharted 1

.Pierwsze Uncharted byto nietypowym
posunieciem studia

.Firma przez 20 lat zajmowata sie grami
platformowymi: ,Crash Bandicoot” czy
,Jack&Daxter”, ktore rozrosty sie do ikonicznych
serili na PlayStation.

.2001 Sony kupuje Naughty Dog

-Ama Hennig rozpoczyna pulpowg gre
przygodowg zainspirowang Indiana Jonesem



Pierwsze Uncharted 2

.Rozpoczecie nowej serii byto trudne i1 ryzykowne,
nie to co sequel

.Dlatego studio dokooptowato paru pracownikow o
hollywoodzkim rodowodzie, lecz bez
doswiadczenia w grach i musiano ich wdrazac

.Dyrektor artystyczny Bruce Straley wybywat do
designerow i chodzil z nimi na lunche m.in. z
Neilem Druckmanem, ktory pomogt napisac
Henning scenariusz

.Uncharted 1 ukazato sie w 2007



Uncharted, a ,The last of us”

.Przy Uncharted 2 Straley zostaje rezyserem, a
Amy Henning dyrektorem kreatywnym

-Wychodzi w 2009 i biorg sie za Uncharted 3,
ktore wychodzi w 2011

.Strayley | Druckman oddzielili sie chcac
sprobowac czegos nowego. Postapokaliptyczna
opowiesc , The Last of Us”

Klimat bliski ,,Drodze” Cormaca McCarthy'ego

W odroznieniu od wesotego Uncharted ta byta
powazna rozpoczynajac sie od zabicia przez
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., 1 he last of Us”

.Biate plamy scenariusza w ,, The last of Us”
umozliwiajgce graczowi dopowiedzenie sobie
uczuc bohaterow

.Problemy jak zrownowazy¢ przejmujgce
emocjonalne sceny ze strzelaniem do zombie

.Obawiali sie, ze ,The Last of Us” okaze sie
katastrofg

.Kiedy w czerwcu 2013 wreszcie sie ukazato fani |
Krytycy piali z zachwytu






Odmieniony Nathan Drake

W tym czasie 2011-2014 Ammy Hennig harowata
z zespotem nad ,Uncharted 4”

.Pomysty na uatrakcyjnienie:
-Dodanie jakiegos pojazdu
-Dodanie haka wspinaczkowego

-Aby przez potowe gry Nathan nie uzywat broni, a
walczyt wytacznie na piesci co lepiej wspotgra z
jego wesotym charakterem

.Pojawia sie Sam, stary partner Drake'a
.Przez 15 lat Nathan myslat, ze zginat, bo im nie



Fabuta U4 wg Henning

.Sam byt wrogiem, bo miat zal do Nathana, ze
zostawit go na pewng Smierc

.Niemata rewelacja, bo Sam okazat sie bratem
Nathana | ostatecznie pogodzili sie wystepujac
wspolnie przeciwko podtemu ztodziejowi Rafe

.,Uncharted 4" stanowito dla ,Naughty dog” nie
lada wyzwanie. ,The last of Us” podebrato bowiem
pracownikow U4 | Amy pozostat tylko niezbedny
personel. Byto tylko 1% zespotu.

W marcu 2014 po spotkaniu z prezesami
Hennina odes7ia 7e <tiidia na zawsze



Od nowa

.IGN doniosta, ze Druckman i Strayley wypchneli
Henning

.Druckman i Strayley zazadali petnej kontroli
artystycznej nad U4. Po czym wyrzucili wiele
dokonanej pracy warte] miliony.

.U4 miato byC ostatnig grag serii, a przynajmniej z
Nathanem Drakiem. Sony mogto nadal robic serie
,2Jncharted”, ale z innymi postaciami

.Nad U4 mogto sie pochyli¢ prawie 200 ludzi i
kazdy miat petne rece roboty



Zmiany

.Zdaniem Drukmana dokonywali wyborow na 80%
pewnosci, aby nie pozostawiac zespotu w
bezczynnosci

.Spora czesc ekipy U4 miata dos¢ nagtych zmian,
czuli sie wypaleni. Gdy wycinano miesigce ich
pracy czuli sie, zle, lecz na chtodno wiedzieli, ze
to najlepsza decyzja

.Przez kilka kolejnych tygodni Strayley |
Druckmann z fiszek klecili fabute na nowo

Zrobili z Sama i Rafa wielowymiarowe, zywe
no<tacie 7 krwi 1 ko<ci



Scenariusz | gameplay

.Nigdy nie udaje sie scenariusza gry napisac w
jednym ciagu. Zawsze trzeba cos klecicC i
przerabiac. Trzeba byc¢ elastycznym.

.S&D skompilowali dwugodzinng prezentacje |
przedstawili reszcie zespotu. Opowiesc o
uzaleznieniu. Stonowane flashbacki i duze
wybuchowe sekwencje jakich gracze oczekiwall

.E3 stuzyto czerpaniu z entuzjazmu odbiorcow.

.Dodane do: skakania, wspinania sie | strzelania
dwie dodatkowe mechaniki: sterowalna
ciezarowka it dhiaa lina 7 hakiem



Zarzadzanie

.S&D zaczeli zdawac sobie sprawe, ze nie moga
odejsc. PSX2014 byto coraz blizej.

.U4 nie miato szans ukazac sie w 2015 celowali
na marzec 2016

Zwykle jeden szef projektu, a tu dwoch, ale sie
sprawdzato. Nie mieli producenta od grafikow,
zaktadajgc, ze kazdy sam o to zadba.

.Dbali o kazdy szczegot jak zagniecenie koszuli
czy ruch przektadania strzelby.



Wykanczanie gry

.Na E3 pokazali demo ze strzelaniny na targu |
szalonej ucieczki po dachach a potem
samochodami

.Entuzjazm graczy | prasy dodat im sit by dale]
walczycC o kazdy detal gry

.Straylay miat godzine z domu do biura, wiec
wynajat dodatkowe mieszkanie blizej

.Testy na grupach focusowych. Gracze grali, a
S&D patrzyli na ich twarze.



Koniec

.Gracze pomagali wykrywac powazne btedy.

.Usuwanie usterek postepowato, ale data 18
marca byta przerazajgca.

.Nagle, dostali przesuniecie na kwiecien.
.Potem, gdy musieli skrocic o 3 dni dostali maj
.10 maja 2016 gra trafita na potki

W pierwszym tygodniu 2min700tys. Eqgz.

W kolejnych grach terminy juz nie byty tak
napiete:
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