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Demo E3

.Niewiele gier tak pewnych osiggniecia sukcesu
jak ,Star Wars 1313”

.Perfekcyjna mieszanka iscie filmowej rozrywki
gdzie gracz strzelat i umykat z ptongcych statkow

kosmicznych oraz bogatej mitologii ,,Gwiezdnych
Wojen”

.Spektakularne demo ,Star Wars 1313" podczas
E3 2012 nakrecito ludzi

.Dyrektor Dominic Robilliard | producent Peter
Nicolai co p6t godziny ogrywali demo



Celny strzat Lucasa w gry

.Przewidujgce utworzenie przez Lucasa Lucasfilm
Games w 1982 w piec lat po premierze
,Gwiezdnych Wojen”

Zatrudnienie utalentowanych mtodych
designerow: Ron Gilbert, Dave Grossman i Tim
Schafer

-W ciagu kilku lat wypuszczono wiele udanych
tytutow. Nie tylko w konwencji filmowej, ale tez
zupetnie oryginalne przygodowki typu ,point and
click” np. ,Maniac Manson” czy , The Secret Story
of Monkey Island”






Ztote lata 90-te 1 chude kolejne

W 1990 przemianowano studio na LucasArts

.Od tej pory ztote logo cztowieka z tukiem zdobito
takie serie jak: ,Grim Fandango”, ,Star Wars: TIE
Fighter”, ,Day of the Tentacle”, ,Star Wars Jedi
Knight” i inne. Przez lata 90 Lucas Arts byto markag
gwarantujgca wysokg jakosc”

Ale na poczatku XXI wieku cos sie zmienito
.Chaotyczne przepychanki. Wydawano inych

deweloperdow np. ,Star Wars: Knight of the Old

Republic’(BioWare),”Star Wars:Battle
Front”(Pandemic)



LUCASARTS




Burzliwe poczatki XXI wieku

.Przez 10 lat przewineto sie 4 roznych prezesow

.Za kazdym razem rozliczne zmiany personalne:
zwolnienia | kasacje projektow

.Mimo, ze wielu ludzi ucierpiato pozostato wielu
chetnych do wyzwan

W 2009 wzieli sie za ,Underworld” gre do serialu
dla dorostych. Pomyst sczezt w dwa miesiace, bo
bytaby to za duza inwestycja

W 2010 nowy prezes m.in. chciat unreal engine
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Opowiesc czy rozgrywka

.Pod koniec 2010 koncepcja ,Star Wars 1313” z
kryminalnym potswiatkiem Coruscand by oddac
fantazje bycia towcg nagrod

.Fred Marcus nowy menadzer studia. Odnowit
kKulture pracy. Duzy nacisk na preprodukcje.

.Mysleli o wypuszczeniu gry na jesieni 2013 albo
poczatku 2014

.Niekiedy odwiedzat ich George Lucas. Narzucat
Im korzystanie z serialu ,Underwood”, co
wprowadzato zamieszanie. Film bowiem
nodporzadkowanv obowiesclt A ara rozarvwee






Demo na E3

.Nagle Lucas zechciat by jednym z towcow byt
Bob Fetta. Najemnik znany z filmoéw. To
wprowadzito kolosalne zamieszanie, bo nie chcieli
ujawniac tego na E3.

.Niuanse wyrazu twarzy uzyskiwane nowymi
narzedziami

.Na poczatku lipca 2012 w Los Angeles byto
gtosno o dwoch grach: ,Watch Dogs” i ,Star Wars
1313".

.Entuzjazm dla demo ,Star Wars 1313
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Sprzedaz firmy

.Bob Fetta musiatby mieC odrzutowy plecak.

W okolicy wrzesnia zabroniono mowic o
rownolegtej strzelance ,Star Wars: First Assault” |
Zarozono przyjecia nowych ludzi.

.30 X 2012 Disney ogtosit kupno Lucasfilm |
LucasArts za 4mld$

.Przedstawiciele firmy zapewniali jednak, ze to nie
wptynie na prace nad ,Star Wars 1313”

.Lecz jednoczesnie mowili, ze raczej licencje niz
wtasna produkcja






Koniec

W styczniu 2013 Disney zamknat Junction Point
.Plotki o zamykaniu firmy

.Przekonanie, ze ,Star Wars 1313" chociaz
odsprzedadzg innemu duzemu wydawcy

3 1V 2013 Disney zamknat LucasArts
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