






PlayCanvas Unity

+bƛŜȊŀƭŜȍƴȅ ƻŘ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǎȅǎǘŜƳƻǿŜƧ
+ Skryptowanieǿ ƧťȊȅƪǳ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘ
+ Prosty i intuicyjny edytor
+ Stale, dynamicznie rozwijany (nowa kompilacja 
czasami nawet kilka razy dziennie!)

+ BardziejŘƻƧǊȊŀƱŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ
+²ƛťƪǎȊŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ
+hōǎƱǳƎŀ PhysXi Box2D

-tǊƻōƭŜƳȅ Ȋ ƪƻƳǇŀǘȅōƛƭƴƻǏŎƛŊ ǿ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ 
ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŀŎƘ όL9Σ {ŀŦŀǊƛύ
-.Ǌŀƪ ƻōǎƱǳƎƛ ǎƛƭƴƛƪƽǿ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ PhysX
-.Ǌŀƪ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǇǊŀŎȅ ǿ ŜŘȅǘƻǊȊŜ ƻŦŦƭƛƴŜ

-{ƪƻƳǇƭƛƪƻǿŀƴŀ Řƭŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳƧŊŎȅŎƘ
-YƻƳǇƛƭŀŎƧŀ ǇƻŘ ƪƻƴƪǊŜǘƴŊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť
-YƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ǇƻȊƴŀƴƛŀ ƴƻǿŜƎƻ ƧťȊȅƪŀ UnityScript

















Przycisk Menu

tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ

5ǊȊŜǿƻ ƻōƛŜƪǘƽǿ
na scenie

¢ȅǘǳƱ ǇǊƻƧŜƪǘǳWyszukiwarka

²ȅōƽǊ ǎŎŜƴȅ

Perspektywa

tŜƱƴȅ ŜƪǊŀƴ

Uruchom projekt

²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳ

5ǊȊŜǿƻ Ǉƭƛƪƽǿ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ½ŀǿŀǊǘƻǏŏ ŦƻƭŘŜǊǳ

Scena



Cofnij

tƻǿǘƽǊȊ

Zablokuj (zaznaczony obiekt)

Kopiuj

Wklej

Edycja

Duplikuj (kopiuj + wklej obok)

¦ǎǳƵ

Menu obiektu (to co pod PPM)

Edycja

Uruchomienie projektu

Pomoc

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎŎŜƴ

Publikacja

Generowanie lightmap

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎŎŜƴȅ

YƻƭŜƧƴƻǏŏ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǎƪǊȅǇǘƽǿ

LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ Řƭŀ ǘǿƽǊŎƽǿ t/


