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Wprowadzenie

Pisanie piosenek jest procesem intuicyjnym, szczegdlnie
skomplikowanym ze wzgledu na duzg ilos¢ regut
fonetycznych i gramatycznych obowigzujacych w jezyku
polskim.

Wspomaganie pisania piosenek poprzez stworzenie serwisu
umozliwiajgcego:

* tatwiejszg analize gotowych tekstow
* Narzedzia umozliwiajgce tworzenie nowych tekstow




Cel projektu

Przygotowanie edytora dostepnego przez serwis WWW,
umozliwiajgcy analize rymow i akcentow oraz dopasowanie

tekstu do zadanej melodii.

Wspomaganie poprzez:
* Podziat wyrazow na sylaby
* Zaznaczanie akcentow
*  Wykrywanie rymow

Dodatkowe wymagania:
*  Poprawa btedow ortograficznych
*  Stownik synonimoéw
*  Wykrywanie rymoéw ,czestochowskich”
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Stowniki

Implementacja stownikow Open-Office:
*  Stownik podziaty wyrazéw (Hyph)

* Stownik synonimoéw (Tezaurus)

*  Stownik ortograficzny(Dic)

Stowniki Open-Office nie zawierajg informacji o rodzaju czesci
gramatycznej stowa. Stem stowa czesto nie nadaje sie do
okreslenia czesci zdania ( np. zrobit, zrobiwszy ).

Implementacja w oparciu o projektu Hunspell (C++) i
nHunspell (CH#).
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StownikKi c.d.

Zapytanie

Silnik stownikdéw

Implementacja dla MVC

Hype
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Algorytmy

Wyznaczenie 12 zasad dotyczgcych akcentow na podstawie
btedow popetnianych w jezyku polskim — literatura- ,,Fonetyka
jezyka polskiego”, B.Roctawski. Stownik wyjgtkow.

Wyznaczenie 8 zasad sprowadzenia stowa do postaci
ortofonicznej (dzwiek = dzzwijek)

Algorytm wyznaczania wagi rymu — statystyka sylab,
uwzglednienie rymoéw doktadnych i niedoktadnych, dtugos¢
sfowa.
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Algorytmy c.d.

Stowo

e Zasady akcentéw
e Stownik wyjatkéw
e Domyslny akcent



http://autokult.pl/2010/04/02/top-10-najbrzydsze-samochody-swiata

Klient - serwer

Serwer w technologi .NET ASP MVC — gtdwnie z uwagi na
mozliwos¢ mapowania obiektow JSON do klas i na odwrot.

Klient — kod JS w oparciu o biblioteke jQuery. Zastosowano
model MVVM w oparciu o knockout.js

Maksymalna zgodnos¢ modelu danych pomiedzy klientem a
serwerem
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Architektura klient — serwer c.d.

Model servera

Model klienta
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Architektura klient - serwer

Serwer

Odswiezanie

Dane sesji (Piosenka) danych

Parser

JSON

View model

Metody edytora Kompresor VM Knockout.js
templeting
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Aplikacja

Demo
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Podsumowanie

Sukcesy:

* Implementacja stownika Open Office
* Akcenty, podziat na sylaby, rymy

* Edytor piosenki

Dalszy rozwdj:

*  Mapowanie stemu do stownika gramatycznego

*  Dodanie mozliwosci wprowadzania nut

* Ulepszenie algorytmu wagi rymow (rymy czestochowskie)



http://autokult.pl/2010/04/02/top-10-najbrzydsze-samochody-swiata

Dziekuje za uwage
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