Opracowanie oprogramowania dla e-ustugi
polegajace] na oferowaniu zamawianych
przez internet wyrobow cukierniczych

1. katalog wyrobow wzorcowych i juz zrealizowanych
a. zdjecia oraz modelowanie 3d(obracanie, zoom)
b. kliknigcie przenosi do czgsciowo wypetionego formularza
2. formularz
a. pola identyfikacji odbiorcy
i. termin realizacji/dostawy
ii. imie i nazwisko odbiorcy
iii. adres dostawy
iv. sposob zaptaty
b. edytor ksztattu
i. ksztatt bryly podstawy
ii. podziat na warstwy ciasta
iii. ksztatt figurki na wierzchu
c. pola definicji produktu-oddzielnie dla kazdej czesci wypieku
i. rodzaj-smak masy
ii. kolor masy
iii. uksztattowanie barw z fotografii
d. pola"odpowiedzi"
i. dlailu oséb ma to by¢ wypiek
ii. ile kawatkéw da sie wykroic
iii. ile bedzie kosztowat
iv. jaka ilos¢ kalorii
3. wizualizacja 3D - obracanie i zoom
4. potwierdzenie zamdwienia
a. przez oprogramowanie
b. przez cukiernika
5. pulpit subiekta cukierni
a. lista wypiekdéw z datami
b. program wystawiania faktur
c. zakupy produktéw dla cukierni
d. zestawienia dla ksiegowej



