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2 Wstep

Pierwsze komputery wymagaty wprowadzania do nich informacji z uzyciem binarnych przetacznikdw,
a wyprowadzaty je na rzedach lampek wyswietlajgcych stany rejestréw. Kolejnym etapem byty znaki
wprowadzane z klawiatury elektrycznej maszyny do pisania operatora i drukowane na niej. Ekonomia
wykorzystania komputerdw na dtugie lata wymogta posrednictwo tasiemek lub kart drukowanych, na
ktdrych zresztg byt dostepny bardzo ubogi repertuar znakéw bez matych liter, wielu znakéw
specjalnych i oczywiscie znakdw diakrytycznych. Systemy wielodostepne, a nastepnie
mikrokomputery pozwolity korzysta¢ z wyswietlania informacji wprost z komputera na monitorach
oraz wprowadzania ich bezposrednio z komputera. Stopniowo zaczety by¢ udostepniane mozliwosci
przekazywania znakéw diakrytycznych i bogatego repertuaru znakdéw specjalnych. Réwnolegle
rozwijaty sie mozliwosci graficzne monitoréw z uwzglednieniem koloru i grafiki wysokiej
rozdzielczosci. Swego rodzaju rewolucjg byto wprowadzenie myszki komputerowej i stosowne
oprogramowanie systemu operacyjnego uzupetnionego o graficzny interfejs uzytkownika.

Ten poziom przegladarki internetowe osiggnety stosunkowo szybko. Jednak juz odczytanie potozenia
myszy przez oprogramowanie webowe nastreczato trudnosci i wymagato stosowania pluginéw typu
FLASH. Tymczasem rozwdj grafiki komputerowej szedt w kierunku mozliwosci tréojwymiarowych.
Waznym osiggnieciem byty przeznaczone do obstugi gier pakiety Open GL oraz Direct X Microsoft.
Znacznie ufatwiaty programowanie i uniezalezniaty je od sprzetu. Jednak te mozliwosci dtugo byty
niedostepne dla przegladarek internetowych. Pewng namiastkg byt plug-in VRML oferujacy
rozszerzenie 3D dla jezyka HTML. Jednak ani wtasnosci uzytkowe ani efektywnos$¢ nie pozwalaty na
wykorzystanie tej technologii w grach. Dopiero nowy standard HTML5 sktonit do zawarcia w nim
zbioru funkcji udostepniajgcych mozliwosci 3D nadajgcych sie m.in. do programowania gier i innych
wizualizacji 3D. Uzyskano to przez wtgczenie kodu Open GL do przegladarek, co nadato nazwe webGL
tej czesci HTML5. Na dzien dzisiejszy tylko przegladarki Chrome i FireFox implementujg ten standard i
to w wersji okreslanej jako eksperymentalna. Jednak mozliwosci sg ogromne. Poczgwszy od
przekazywania do programéw Java Script zdarzen z klawiatury i myszki az po generowanie wysokiej
jakosci dzwieku i obrazu z silnym wsparciem sprzetowym kartg graficzna.

W sieci pojawito sie juz wiele przyktadow z kodem gier lub demonstracji 3D w tej technologii. Wydaje
sie celowe uzupetnianie wszelkich witryn o moduty wykorzystujgce te nowe mozliwosci. W ramach
niniejszego raportu zaproponowano wiele takich w miare prostych rozwigzan, ktére dajg mozliwosci
systemoOw zarzadzania trescig do oferowania gier uzupetnianych wtasng. Raport uzupetniono o
zrealizowane przez autora oraz jego studentéw w ramach zajec z "Bogatych aplikacji internetowych"
proste gry komputerowe.



3 Projekty systemOw zarzadzania trescig

3.1 Lista proponowanych projektow

Nazwa Uzytkownik korzystajgcy biernie ze strony Uzytkownik tworzacy kontent strony Stan prac
Uktadanie Uktadanka polegajaca na przesuwaniu klockéw z Podaje liczbe kolumn i wierszy, kolejne | Alanbit.pl
wiadomosci | literami jak w stynnej pietnastce, az do utozenia znaki hasta, ukryte zdanie oraz znak
hasta po czym pojawia sie ukryte zdanie graficzny konca
Grafika na kula inicjalnie powoli sie obraca teksture wgrywa sie z pliku Alanbit.pl
kuli kursorami mozna wptywac na obroty kuli w graficznego 1024x512 pikseli
dowolnym kierunku z dowolng predkoscia - — -
mozna wgraé wiele tekstur i
przetgczac niezaleznie przez kazdego z
uzytkownikéw
Menu oktadki swobodnie, losowo i powoli poruszajg sie z | teksture kazdego opakowania o projekt
ksigzek i obrotami w okienku ksztatcie prostopadtoscianu wczytuje
innych sie z ptaskiego pliku graficznego
mediow kliknieciem myszki w okreslony obiekt mozna podaje sie w menu poszczegdlne
przejs¢ do jego tresci rozmiary oraz link do tresci danej
publikacji
Menu w Aplikacja sprawia wrazenie podgzania Tekstury powierzchni podtogi, $cian i projekt
postaci tréjwymiarowym korytarzem, po ktérego obydwu sufitu korytarza oraz poszczegdlnych
tréjwymiaro | stronach znajduja sie drzwi oblepione plakatami drzwi
wej lub wizytéwkami
przestrzeni - przy sterowaniu kursorami wjechanie w drzwi
otwiera je
- sterowanie myszg - kétko pozwala is¢ w przdéd lub
tyt, a klikniecie myszg w "drzwi" otwiera je
Kolorowa Klikanie myszg lub stukanie w klawisze kursoréw Wczytanie jednego pliku PDF pozwala | projekt
ksigzeczka z | na klawiaturze pozwalajg przewraca¢ strony zdefiniowac wszystkie strony
efektami ksigzeczki. Strony przewracajg sie w sposdb ksigzeczki wiacznie z oktadka.
przewracania | animowany efektownie podkreslajgc uginanie sie
stron papieru w trakcie przewracania.
Czytanie Rozwijanie zwoju z uzyciem dwdch rak. Zwijanie Zwdj zdefiniowany plikiem tekstowo- | projekt
manuskryptu | zwoju po zakonczeniu czytania. graficznym.
przechowyw
anego w
ZWoju
Biblioteka z Wycigganie wskazanego tomu lub zwoju. Pliki graficzne opisujgce oktadki projekt
tomami Wchodzenie na drabine po tomy potozone wyzej poszczegdlnych tomow.
ksigzek i
wydobywani
e tomu lub

ZWOju Z nigj




3.2 Uktadanie wiadomosci

Uzytkownik otrzymuje na ekranie prostg gre logiczna:
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Jego zadaniem jest przemieszczanie klockdw z pomocg pustego miejsca na podobienstwo stynnej
"pietnastki" - uktadanki polegajacej na utozeniu kolejnych pi etnastu liczb w kwadracie cztery razy
cztery zawierajacym szesnascie pol. W tym zadaniu jednak ma do czynienia z literami, a docelowe
utozenie zalezy od projektanta konkretnej uktadanki. Jednak uzytkownik uruchamiajac uktadanke
widzi przez chwile to ostateczne rozwigzanie po czym utozenie w szybkim tempie miesza sie.
Dodatkowym utatwieniem jest tez wskazywanie ile klockéw jest juz na wiasciwym miejscu. Uzyskanie
ostatecznego utozenia jest sygnalizowane zastgpieniem pustego miejsca grafikg oraz pojawieniem sie
dodatkowego ukrytego hasta w postaci napisu czerwonymi literami.
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Projektowanie takiej uktadanki polega na wybraniu odpowiedniej pozycji z menu:
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Most Visited [ | Getting Started || vr || dick _| cloud |_ 3d B3 Bookmarks
n | - o
N < - Bl

Kim jest Alan Bit? Tworcy Alana Bita Komentarze Kontakt Przyjaciele

Uktadanie gry w odczytanie wiadomosci
Mozesz tu ulozyd gre w odezytanie twojej wiadomosci i wystaé link znajomym. Gry na nowy FF/Chrome
(otwiera sie w osobnym oknie)

+ TETRIS3D

* Graw kosci

* Kolorowe krazki
» Tomiki

« Pietnastka

* Okrets

* Defilada

« Planaryzacia grafy
* Szeciany

» Ukdadanie wiadomosci

Zadania tekstowe

* Zbiér gimnazjalny

Wielu szczgsliwych chwil zyczy AndrzejU.pl
Ksiazki i Plyty
KSIAZKI O ALANIE BICIE
e Aani“Czeici komputera”
* Aani"Wedrujaca krolewna”
+ "Tata Mana programuie
nauke liczenia”

internetowy * "Tata Mana szuka pluskiew”
obrazka hitp:f/alanbit pl/transfer « Rycerze | ksicgi Aana”

3 * “Czesci komputera Aana®
EEARE R * Ksiatki z serii Aan Bit
. INNE KSIAZKI
Sl twersrido

komputerach

Zazwyczaj ustawia sie wtedy pewna przyktadowa uktadanka, ktérg mozna dowolnie zmieniaé. Jednak
obowigzkowa pierwszg zmiang jest zmiana identyfikatora na inny unikalny:
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Most Visited | Getting Started || wr || dick _ cloud |_ 3d B3 Bookmarks
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Kim jest Alan Bit? Tworey Alana Bita Komentarze Kontakt Przyjaciele

Uktadanie gry w odczytanie wiadomosci O (0L TUin T

 IETRIS3D
+ Graw kesci
(otwiera sie w osobnym oknie) + Kolorawe kra#ki
* Tomiki
« Pietnastka
+ Okrety
* Defiada
+ Panaryzacia grafu
* Szesciany
* Hokes
* Wik
+ UKladanie wiadomodci

Mozesz tu utozyd gre w odezytanie twojej wiadomogci i wystaé link znajomym.

Manyhappydays Zadania tekstowe

» Zbiér gimnazialny

Ksiazki i Plyty
KSIAZKI O ALANIE BICIE
 Mani“Czeici komputera®
 Man i "Wedruiaca krdiewna”
+ “Tata Mana programuie
nauke liczenia®
* “Tata Mana szuka pluskiew”
 "Rycerze i ksiegi Mlana"
 “Czesci komputera Aana®
 Ksiazki z serii Aan Bit
INNE KSIAZKI

Wielu szczesliwych chwil Zyczy AndrzejU.pl

e psianbitpranstr
Gt http://alanbit pl/transfer,

256x256 GIF: « Baikiiwierszyki o
Komputerach
 Man i "Szpitaina przygoda”

Takiego identyfikatora mozna uzywac tak dtugo az nie porzucimy edycji, gdyz wtedy nowe wejscie w
nig juz bedzie zabezpieczato uktadanke z dotychczasowym identyfikatorem. Poszczegdlne pola
formularza definiujg uktadanke. Liczba wierszy i kolumn okresla kwadratowg przestrzen. Czas
pokazywania i mieszania pozwalajg odpowiednio dobraé parametry inicjalizacji uktadanki utatwiajgce
lub utrudniajgce uktadanie. Konkretny tekst klucza podajemy w kolejnym polu. Niestety jak na razie
nie mozna uzywac polskich znakéw diakrytycznych. Hasto, czyli zdanie, ktére wyswietli sie na
czerwono po utozeniu klucza to kolejne pole. Ostatnim jest plik ze wzorem graficznym uzywanym
jako klocek zastepujacy puste pole po rozwigzaniu uktadanki.

Po zalogowaniu do panelu administracyjnego otrzymujemy liste wszystkich wersji uktadanki:
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W tym trybie mozemy je dowolnie zmienia

3.3 Grafika na kuli

Jest to pewien widget wstawiany na stonie. Zaraz po zatadowaniu strony widget jest nieaktywny

pokazujgc komunikat "Wybierz skérke":

c lrusuwac.
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Kim jest Alan Bit? Tworcy Alana Bita Komentarze Kontakt Przyjaciele

S 8t »» Kim jest Aan Bt
Wyblerz Skorke x| Gry na nowy FF/Chrome
Kim jest Alan Bit? R
Alana Bita bohatera bajek dla § 5 Lt
dzieci poznajemy, gdy stawia S
pierwsze kroki w szkole. Uczy b O e
sie liczyc, czytac i pisac. Nie  Oksty
wszystko idzie mu tatwo. Jak o Dol
wigkszo4c wspolczesnych * Panaryzacia grafy
dzleci, lubi spedzac czas na q * Seichny
grach { w Internecie, ale poza - * tokei
tym bardzo ciekawi go to o : —
nieznane. Najbardziej Uktadanie wiadomodc!
fascynuja go komputery, wiec
stara sie dowiedziec o -
nich jak najwiece]. I B Zadania tekstowe 2

Wybranie jednej z pozycji menu skutkuje udostepnieniem wolno obracajacej sie kuli z okreslong
tekstura:

€ - C [Jalanbitpl ERdie §
(v [Jdick CJcloud (713 (] matma (0] studia (] wikia

‘ |1 Zavava wivdzy

W
Kim jest Alan Bit? Twérey Alana Bita Komentarze Kontakt Przyjaciele
Man 51t »» Ko st Aan it
[sTarwars  [¢] Gry na nowy FF/Chrome

Kim jest Alan Bit? » TEms0
‘Alana Bita bohatera bajek dla * Grawhoict

daiect poznajemy, gdy stawia 7 Sl
plerwsze kroki w szkole. Uy |+ * -
sii liczyé, czytad i pisac. Nie & Dmu .
wazysto idzie mu tatwo. Jak o it
wieksz03¢ wspdlczesnych B li05
dzieci, bi spedzac zasna | @ W
grach | w Internecle, ale poza = o kel
tym bardzo clekawl go to co - I )
nieznane. Najbardzie] adane wiadoncisl
fascynuja go komputery, wiec
stara sig dowiedziec o
nich jak najwiece]. ' B Zadania tekstowe d

Kierunek i szybkos¢ obrotéw kuli mozna zmienia¢ kursorami.

Zarzadzanie jest mozliwe po kliknieciu pozycji menu "animacje". Otrzymujemy wtedy liste wszystkich
wczytanych wzordéw faktury kuli, uzywanej nazwy oraz daty wczytania. Odpowiedni przycisk
umozliwia uaktywnienie grafiki, tak ze jest widoczna na liscie uzytkownika.
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€ = € [ alanbitpl/adm_animphp w2\
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E]
Datai czas usun  aktywny
Gry na nowy FF/Chrome

12:09:04 01:41 S TR

12:09-0421:54 iy o manarzacia gty

Wid
12:05-0401:36 Y —
1Y)
Zadania tekstowe

© Zbiée gimnazialny

Widoczny]
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KSIADHI O ALANIE BICIE
o Aan"Creicibonogtens®
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ALAN BIT - Bai p 12:090401:40 TR

o BORLE ? % L ukry) |
N ¥Rt o
o “Caeci Komouters Asia®

Motesz tu werad nowa powloczke animachi. A
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o Balkiiwierszvilo
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4 Gry zrealizowane w ramach zajec

4.1 TETRIS 3D

Tetris w wersji tréojwymiarowe] rozgrywa sie w innej niz dwuwymiarowa perspektywie. Na spadajace
klocki patrzymy z géry, a pojedyncza warstwa jest kwadratem 5 x 5. Klocki sg grube na jeden bloczek,
ale w pozostatych dwéch wymiarach sg podobnie uksztattowane jak tradycyjne. Zwyktymi kursorami
mozemy je przesuwac wzdtuz osi ekranu, natomiast przyciski oznaczone literami: W,A,S,D,X stuzg do
ich obracania na wszelkie mozliwe sposoby.

AP WERAES

€ - C [ alanbitpl/gry/tetris/ - ' - a8
[CIv [ dick (Jcloud [13d [ matma (] studia (] wikia

Strzalki praesuviaja w poziomse: E - obrdt 2 géry na ddi; D - obrét z doku do gdry; W - obrét w lewo; S - obrét w prawo; Q - obrét 2 lewej na prawa A - obrét z prawej na leva

-- New game --

Povirét do strony gléuins;

4.2 Gra w kosci

Gra w kosci rozpoczyna sie animowanym losowaniem pieciu kosci:


http://alanbit.pl/gry/tetris
http://alanbit.pl/gry/kosci

A Cc D alanbit.pl/gry/kosci/ i diL §
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Nacisnij klawisz ENTER lub SPACE aby zatrzymac losowanie
Powrdt do strony gtdwnej

C B alanbit.pl/ary/kosci/
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Przyciskami numerycznymi mozesz(ale nie musisz) wybrac do trzech
kosci do kolejnego rzucania. Potem wcisnij ENTER.

Powrot do strony gtownej
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Jedli rezultat wydaje sie nam nie korzystny to do trzech wybranych kosci mozemy rzuca¢ ponownie

wybierajac je klawiszami numerycznymi
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Przyciskami numerycznymi mozesz(ale nie musisz) wybrac do trzech
kosci do kolejnego rzucania. Potem wcisnij ENTER.
Powrdt do strony gléwnej
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Kolejna animacja dokonuje sie juz tylko na wybranych kosciach:
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Nacisnij klawisz ENTER lub SPACE aby zatrzymac losowanie
Powrot do strony atdwnej

|

e I

Jesli po zatrzymaniu znowu nie uzyskamy zadowalajacej konfiguracji to mozemy ponowi¢ losowanie
niekoniecznie tymi samymi kos¢mi. Bedzie to juz jednak ostatni raz, po ktérym program przechodzi
do wyliczenia uzyskanego rezultatu zobrazowanego w postaci tabelki:
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Powrdt do strony gléwnej
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4.3 Kolorowe krqzki

|

Gra przypominajaca "jednorekiego bandyte" tyle, ze w dzieciecej oprawie. Zatrzymanie obracajacych
sie szescianikow jest nagradzane, gdy kolory powtarzajg sie:


http://alanbit.pl/gry/krazki
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na dziadka
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SPACE zatrzymuje. ENTER startuje.
Powrdt do strony gtéwnej
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SPACE zatrzymuje. ENTER startuje.
Wygrana 3-go stopnia. Razem masz 10
Powrét do strony géwnej

4.4 Tomiki

Gra podobna do poprzedniej tylko zamiast koloréw uzyto faktury Alana Bita na szescianach.
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SPACE lub ENTER zatrzymuja i startuja.
Wygrana 4-go stopnia. Razem masz 10
Powrd strony gtéwn



http://alanbit.pl/gry/tomiki

4.5 Planaryzacja grafu

Gra losuje graf planarny rozrysowany jednak tak, ze krawedzie przecinaja sie.
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Wierzchoki
Krawedzie [ ]

Close Controls

Zadaniem gracza jest poprzesuwanie krawedzi tak by nie przecinaty sie. Sukces sygnalizowany jest
okienkiem.
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Close Controls
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4.6 Szesciany

Woybierajac kierunek ruchu myszg i poruszajac sie kursorami nalezy likwidowa¢ szesciany przez
najezdzanie na nie, co powoduje ich znikanie:


http://alanbit.pl/gry/planar/
http://alanbit.pl/gry/6scian/moje.html
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Znajdz wszystkie szesciany w domu oraz poza nim, uwazajac aby nie spas¢ w przepasc.

4.7 Hokej
Nalezy odbijaé krazek tak by wpadt do bramki przeciwnika, a nie wtasnej gracza.
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4.8 Wilk

Gra polega na takim klikaniu w kolejne wierzchotki grafu by wilk przeszedt kazdg krawedz i to co
najwyzej jeden raz:


http://alanbit.pl/gry/Hokej/index.html
http://alanbit.pl/gry/wolf/wolf.php
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4.9 Defilada

Nalezy klikngé Generuj, a dla uzyskanych liczby podac jakis wspdélny podzielnik. Jesli liczba bedzie
wspdlnym podzielnikiem to zotnierze pomaszeruja:
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5 Uwagi koncowe



