Szkic scenariusza przygodowej gry komputerowej opracowal Andrzej P.Urbanski
na podstawie powiesci Rafala Kosika' Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi"

1.

rozdzial "Pierwszy dzien w szkole"
Gracz wciela si¢ w posta¢ Felixa.

2. Animacja pokazujaca jak Felix wysiada z samochodu na chodniku przed szkota. Mama go
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zegna 1 auto mamy odjezdza.

Na chodniku lezy moneta, ktora Felix moze ponies¢. Przyspieszy pdzniej gre.

Felix moze uda¢ si¢ w kierunku innym niz szkota lecz wtedy spotka policjanta, ktory go
przyprowadzi wprost do hallu szkoty.

Felix moze przejs¢ drzwiami szkoty, co przenosi go do hallu pelnego ludzi

Felix moze i$¢ korytarzami szkoly w bok, lecz wtedy napotka woznego, ktéry mu nakaze
wracac¢ do hallu.

W hallu wisi plan szkoty, z ktorym Felix musi si¢ zapoznaé

Kiedy Felix zapozna si¢ z planem animacja pokazuje jak thum ludzi rusza na trzecie pigtro
Felix musi usigs¢ w rzedzie przeznaczonym dla uczniow. Jesli bedzie stal lub usiadzie z
rodzicami to gra dalej nie pojdzie.

Dyrektor przemawia do uczniéw i rodzicow

Po przemowieniu wszyscy odchodza i Felix zostaje sam

Wtedy podchodza do niego Marcel i Ruben

Zadaja pieniedzy

Jesli Felix ich nie ma to zaprowadzg go do piwnicy i gracz bedzie musiat dlugo wracaé z
powrotem

Jesli ma to nie puszcza go dopoki im nie da pieniedzy

Schodzi pigtro nizej 1 widzi Neta

Musi do niego zagada¢ by gra ruszyla dalej. Moze pyta¢ o to dlaczego si¢ zgubit, do
jakiej klasy chodzi(tej samej) i o zainteresowania sam opowiadajac o swoich.

Kiedy konczy rozmowe Felix musi zej$¢ znowu pigtro nizej i widzi jak Marcel i Ruben
zaczepiajg dziewczyne.

Jesli Felix zaczepi Marcela i Rubena to wyladuje w piwnicy i bedzie musiat dtugo
wracac.

Net dochodzi po chwili.

Jesli poprosi Neta o pomoc to ten komputerem uruchomi dzwonek na przerwe i wybawi
Nike.

Tylko w tym ostatnim przypadku poznaja Nike¢ 1 bedg mogli wspdlnie wyruszy¢ do swojej
klasy

Teraz Felix musi spojrze¢ na tablicg ogloszen

Dopiero po tym moze poprosi¢ Neta o wejscie w plan lekcji na stronie szkoty

Stad juz trafig do swojej klasy po odszukaniu jej przedtem na planie szkoty

Spoznieni trafiajg do ostatnich tawek

Aby przej$¢ dalej Felix musi wyjaé pidro ze swego plecaka i ustyszy komentarz Net'a

Po lekcjach cata trojka idzie do domu Felixa

By wej$¢ do domu Felix musi uzy¢ ukrytej klawiatury cyfrowej, do ktérej kod znajdzie w
plecaku

W domu w kuchni bedzie musiat porozmawia¢ z babcig i powiedzie¢ jej, ze nie sg glodni,
aby ich wypuscita z kuchni
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W pracowni pokazuje rozne urzadzenia-wynalazki ojca, ktore moze ze sobg zabrac.
Lepiej zabra¢ odpowiednie aby nie musie¢ wraca¢ do domu.

W szkole do wej$cia na strych potrzebny jest wytrych Felixa

Przechodzac po zagraconym strychu trafiajg do wiezy

Felix musi wynies¢ z niej szkielet 1 postawi¢ w oddalonym miejscu, aby Nika odwazyta
sie¢ wejs¢ do wiezy, a bez tego gra dalej si¢ nie potoczy

Ze strychu z kolei wnosza do wiezy stolik

Komputer Neta awanturuje si¢ z powodu stabych baterii, wigc Felix musi usung¢ szafke
ze $ciany by Net mogl go podiaczy¢ do zastanianego nig gniazdka

W domu Felixa ten musi wzig¢ z biurka i rozda¢ przyjaciotom klucze do strychu. Inaczej
nie beda mogli wej$¢ na strych i grozi im powr6t do domu by te sprawe zatatwic.

. Felix musi poprosi¢ Neta aby ten ze swojego komputera uruchomit p¢tle oszukujaca

monitoring, bo inaczej dozorca szkolny bedzie ich przeganial, jesli tego nie zrobi bedzie
musial wroci¢ do domu, bo tam tylko to si¢ da zrobi¢

Przed wyjsciem muszg wej$¢ do jadalni by zje$¢ zupe babci Lucy

Dopodki nie odniosg talerzy do zlewu nie wyjda, bo babcia bedzie im méowila, ze jeszcze
muszg zjesé

. Przy wejsciu do szkoty tylnymi drzwiami znowu potrzebny jest wytrych
42.
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Felix musi potraktowac sprayem wzigtym z domu zamek by dat si¢ otworzy¢
Bohaterowie zostawiajg sprzet w szatkach wiezy

Felix musi zamocowa¢ kamerg na wprost drzwi na strych

Po tym bedg mieli animacj¢ z odwiedzinami Sylwestra na strychu zaopatrujgcego si¢ w
butelke wina z szafki.

Wracajg w ciemnosciach ze stabo widocznymi przej$ciami w piwnicy

Gdy Nika bedzie przerazona trzeba do niej zagada¢ uspokajajaco bo inaczej nie wyjda
Film z Sylwestrem poszukujgcym zrodet hatasu

Felix razem z przyjaciotmi majg wybra¢ zajecia dodatkowe wybierane po pytaniu
nauczyciela sposrdd: geografii, matematyki, botaniki, historii... Tylko wybér botaniki
pozwoli, ze zajecia si¢ odbeda, bo inaczej kto$ z przyjaciot nie pozwoli wejs¢ na zajecia.
Przyniesiona z domu Felixa przyneta w postaci migajacej latarki musi zosta¢ potozona w
okreslonym miejscu po czym Felix musi poprosi¢ Neta by wlaczyt dzwonek. Inaczej nie
zadziala.

Po tym wyswietlany jest filmik jak Marcel i Ruben kradng latarke, a mikro-helikopter
wszystko obserwuje.

Dalej trzeba metodg prob i bledéw uruchamia¢ petzacza przed réznymi pomieszczeniami,
a gdy si¢ to uda filmik pokazuje jak wpelza i fotografuje skradzione rzeczy.

Prosba do Neta by zrobit plakat. Net daje kilka gotowych plakatéw, ktore trzeba
rozwiesi¢ we wszystkich przewidzianych do tego miejscach, gdyz inaczej w sktadziku
pozostang nieodebrane rzeczy i nie b¢dzie mozna zakonczy¢ questu.

Film z przerazeniem Ekierki gdy zobaczyta petzacza i jego operacji zrobienia zdje¢ w
dziupli.

Felix zwierza si¢ Nice z tego, ze po przerazeniu Ekierki mogg zrobi¢ dezynsekcje 1 ich
usuna¢. Nika robi imitacje zostawiajac w odpowiednim miejscu. Inaczej nie beda mogli
wejs¢ na strych by rozpocza¢ nastgpng akcje.

Felix ma poprosi¢ chemiczke by méc wyjs¢ za potrzeba. Musi to powtdrzy¢ by go
chemiczka puscita. Wtedy rozwiesza plakaty wszedzie gdzie mozna.

Filmik o odbieraniu skradzionych rzeczy przez uczniow wyswietli si¢ tylko wtedy jesli



wszystkie plakaty zostang rozwieszone.

58. Felix wyjmuje zdalne sterowanie i widzi na ekranie jak chlopcy bawig si¢ helikopterem.
Musi doktadnie wyczu¢ moment uruchomienia $migta by helikopter uwolnit si¢ z rak
chlopcow 1 wrécit do rak wiasciciela.

59. Filmik z ratowania helikoptera.
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