Podstawy Programowania

Cel przedmiotu

Zajecia sg uzupetnieniem do wyktadéw prowadzonych przez prof. Marciniaka dla

studentéw pierwszego roku na kierunku Informatyka. Zajecia sg wprowadzeniem do

programowania w jezyku Delphi, w sSrodowisku Embarcadero Delphi XE2.

Laboratoria

Zaliczenie zaje¢ polega na samodzielnym napisaniu pieciu programow (lub

fragmentéw programowania) o réznym stopniu zaawansowania.

Co sktada sie na ocene programu

Zgodnos¢ dziatania programu ze specyfikacjag wymagan, okreslong w tresci
zadania programistycznego.

Optymalnos$¢ kodu zrodtowego, umiejetne i wtasciwe stosowanie zmiennych
réznych typdw, instrukcji etc.

Odpornosc¢ programu na btedy.

Termin zaliczenia zadania programistycznego (spdznienie wigze sie z
obnizeniem oceny 0.1 pkt za kazdy dzien).

Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania problemow programistycznych

Wymagania dla programu pierwszego:

Do kazdego programu nalezy dotgczy¢ schemat blokowy.

Program napisany jest okienkowo.

Wszystkie zmienne podane w tresci zadania (np. a, b, ¢, n, r etc.) nalezy
wczytac¢ od uzytkownika i sprawdzi¢ czy mieszczg sie w zadanym przedziale.
Program nalezy zabezpieczy¢ na wypadek podania przez uzytkownika
nieprawidtowych danych oraz wykonania nieprawidtowych operacji
(konstrukcja try ... except, procedura Val).

W programie nalezy uzyc¢ funkcji i/lub procedur.



Wymagania dla programu drugiego:

e Okienkowy

e Z programu drugiego wystawiane sg dwie oceny.

e Kryteria oceny:
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Poprawne wczytanie danych wejsciowych i zapisywanie (pliki).
Wczytywanie ma by¢ zabezpieczone przez instrukcje try...except.

Dane przechowywane sg na posortowanej liscie jednokierunkowej (lub
dwukierunkowe)).

Dowolne elementy listy mozna edytowa¢ i modyfikowac, usuwac,
dodawac¢ nowe, wyszukiwac.

Sortowanie listy ma sie odbywac poprzez zamiane wskaznikow.
Program nalezy zabezpieczy¢ na wypadek podania przez uzytkownika
nieprawidtowych danych oraz wykonania nieprawidtowych operac;ji.
Osobny modut

Znajomos$c¢ zagadnienia i programu.

e Cztery elementy, dodatkowo oceniane (osobna ocena):
Biblioteka DLL (0-1,5pkt).
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Minimum 3 funkcje wydzielone w logiczny sposob

Powinny znajdowac sie w niej funkcje wydzielone w logiczny sposob z
programu tzn. np. operujgce na liscie lub na plikach etc. Umieszczenie
w bibliotece wszystkich funkcji programu lub  1-2  prostych  obniza
ocene.

Przesyfanie parametréw do/z biblioteki

Stopien skomplikowania funkcji (funkcje nie mogg by¢ proste, typu
dodawanie 2 liczb)

Znajomosc¢ zagadnienia i kodu

Utworzenie wiasnego komponentu (0-1,5pkt).
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oryginalnos¢ komponentu

znajomosc¢ zagadnienia i kodu

Przecigzanie operatoréw (0-1pkt).

o

©)

minimum 3 r6zne operatory
Powinno dotyczy¢ rekordow np. zdefiniowanie co oznacza

dodanie/odjecie od siebie dwodch pracownikdw.



o znajomosc¢ zagadnienia i kodu
e Uruchamianie tylko jednej wersji programu (0-1pkt).

o znajomosc¢ zagadnienia i kodu

Ocena koncowa

ocena = (program | + program Il + suma za dodatkowe elementy + kolokwium)/4

Student otrzymuje 4 oceny: | program, |l program, dodatkowe elementy,

kolokwium.

Ocena koncowa wyliczana jest nastepujaco:

Ocena = (I program + Il program + dodatkowe elementy + kolokwium)/4

Nastepnie przejscie z punktow na ocene koncowg odbywa sie wg nastepujacych
progow:

2.8 dst

3.3 dst +

3.8db

4.3 db +

4.8 bdb



