Propozycje tematow zada

1. WARCABY
Opracowa program do gry w warcaby dla dwu graczy. Prograsnumaliwiaé
przesuwanie kursora na zm¢apo polach biatych lub czarnych, wskazywanie
pocztku konca ruchu. Uwzgldniat bicia obowazkowe oraz pion damk Po
podgciu przez gracza decyzji program powinien sprawdegkonalng¢ ruchu i
realizowa przemieszczanie pionow.
Ocena dostateczna:Dopuszczalne asdrobne b¢dy merytoryczne w dziataniu
programu oraz brak obstugi damki. Program nie rby&ipodzielony na moduty i
odporny na idy wprowadzone przez zytkownika.
Ocena dobra: Nie & dopuszczalne bily merytoryczne w dziataniu programu.
Program powinien hy tez odporny na kidy: wprowadzone przez Aowvego
uzytkownika oraz mogce pojawé sSie w trakcie wykonywania instrukcji
programu. Odporrig na bkdy oznaczaze program nie zawieszagsinformuje
uzytkownika o wysipieniu bkdu, jeli pozwala na to charakter dalu program
prosi wytkownika o wprowadzenie poprawek oraz vapsénie bekdu nie
powoduje otrzymania niewdaiwych wynikéw.
Ocena bardzo dobra: Program powinien oferowa rozgrywlke gracza z
komputerem lub wykonywaoperacje na plikach (zapis/odczyt stanu gry do/z
pliku) Program powinien zostapodzielony w logiczny sposéb na moduty
(http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C_W_BHRP,Programowanie w
duzej skali”) — dopuszczalne jest jednorazowe popraigi@rogramu i przestanie

w przypadku niewigciwego podziatu na moduty.

2. REVERSI
Opracowa program do gry w Reversi dla dwu graczy. Prograenumaliwiaé
przesuwanie kursora wagznie po polach niezgjch, po podiciu przez gracza
decyzji powinien sprawdzZgej dopuszczalrn i realizowa odpowiednie zmiany
pol.
Ocena dostateczna:Dopuszczalne asdrobne b¢dy merytoryczne w dziataniu
programu. Program nie musi dyodzielony na moduty i odporny nacby

wprowadzone przezzytkownika. Wystarczy przyg standardowe zasady gry tzn.



plansza ma wymiary 8x8 i zaczynamye¢god standardowego ustawienia
poczatkowego.

Ocena dobra: Nie & dopuszczalne bily merytoryczne w dziataniu programu.
Program powinien hky tez odporny na kidy: wprowadzone przez Zowego
uzytkownika oraz mogce pojawé sie w trakcie wykonywania instrukcji
programu. Odporng na bedy oznaczaze program nie zawieszagsinformuje
uzytkownika o wysipieniu bedu, jeli pozwala na to charakter dolu program
prosi wytkownika o wprowadzenie poprawek oraz vdpsenie bkdu nie
powoduje otrzymania niewdeiwych wynikow. Naley rowniez umazliwié
uzytkownikowi wybor wielk@ci planszy (nie mniejsza nidx4 i nie wiksza nk
20x20).

Ocena bardzo dobra: Program powinien wykonywa operacje na plikach
(zapis/odczyt stanu gry do/z pliku) Program powinigosté podzielony w
logiczny sposob na moduty
(http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C_W_BRP,Programowanie w
duzej skali”) — dopuszczalne jest jednorazowe popraigi@rogramu i przestanie

w przypadku niewisciwego podziatu na moduty.

. MONOPOL

Opracowa program do gry dla dwoch graczy w monopol. Opig igej zasady
maozna znale¢ na stronie internetowe:

http://www.kurnik.pl/netopol/zasady.phtmi

Ocena dostatecznaProgram powinien zawietakilka posesji, z ktorych kala
sktada si z kilku pél oraz pole startowe, po mgniu ktérego dany gracz powinien
otrzymyw& pewrg sunt pienedzy. Nie trzeba implementowazadnych
»specjalnych” pol na planszy. Program nie must podzielony na moduly i
odporny na kidy wprowadzone przez zytkownika..
Ocena dobra: Nie s dopuszczalne bily merytoryczne w dziataniu programu.
Program powinien hky tez odporny na kidy: wprowadzone przez Zowego
uzytkownika oraz mogce pojawé sie w trakcie wykonywania instrukcji
programu. Odporrg na bedy oznaczaze program nie zawieszagsinformuje
uzytkownika o wysipieniu bedu, jeli pozwala na to charakter dolu program

prosi wytkownika o wprowadzenie poprawek oraz vdpsenie bkdu nie



powoduje otrzymania niewdaiwych wynikdéw. Naley rowniez dod& mazliwosé
budowy domkoéw/hoteli i przynajmniej jedno pole sdewy szans.

Ocena bardzo dobra: Program powinien wykonywa operacje na plikach
(zapis/odczyt stanu gry do/z pliku) Program powinigosté podzielony w
logiczny sposob na moduty
(http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C_W_BR,Programowanie w
duzej skali”) — dopuszczalne jest jednorazowe popragi@rogramu i przestanie
w przypadku niewkciwego podziatu na moduly. Nale dod& kilka pdl

~Specjalnych” na planszy (podatek, parkingezienie, pomyst wiasny).

. CZWORKI
Opracowé program do gry dla dwéch graczy w czwérki (czybziery w
rzedzie”). Opis gry i jej zasady moa znalé¢ na stronie internetowej:

http://en.wikipedia.org/wiki/Connect Faur

Ocena dostateczna:Dopuszczalne asdrobne b¢dy merytoryczne w dziataniu
programu. Program nie musi dyodzielony na moduty i odporny nacby
wprowadzone przezzytkownika. Wystarczy przyg, ze plansza ma ,klasyczne”
wymiary 7X6.
Ocena dobra: Nie & dopuszczalne bily merytoryczne w dziataniu programu.
Program powinien hky tez odporny na kidy: wprowadzone przez Zowego
uzytkownika oraz mogce pojawé sSie w trakcie wykonywania instrukcji
programu. Odporng na bedy oznaczaze program nie zawieszagsinformuje
uzytkownika o wysipieniu bedu, jeli pozwala na to charakter dolu program
prosi wytkownika o wprowadzenie poprawek oraz vdpsenie bkdu nie
powoduje otrzymania niewdeiwych wynikow. Naley rowniez umazliwié
uzytkownikowi wybor wielk@ci planszy (nie mniejsza nibx5 i nie wiksza nk
15x15).

Ocena bardzo dobra: Program powinien wykonywa operacje na plikach
(zapis/odczyt stanu gry do/z pliku) Program powinigosté podzielony w
logiczny Ssposob na moduty
(http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C_W_BR,Programowanie w
duzej skali”) — dopuszczalne jest jednorazowe popraigi@rogramu i przestanie

w przypadku niewlsciwego podziatu na moduty. Nale zaimplementowa



dodatkowo maliwos¢ gry z komputerem (opis wielu algorytméw ma znaleé¢

w linkach na angielskiej stronie Wikipedii pod rexst,,Connect Four”).

. SAPER

Opracowa program gry Saper. Po dwietleniu planszy i wylosowaniu potenia
min, program umdiwia odkrywanie kolejnych pdl i informuje o liczbimin
znajdupcych Sé w otoczeniu.
Ocena dostatecznamazna przyjé, ze plansza ma okéone wymiary i zawiera
okreslong liczbe min (np. 8x8 i zawiera 10 min), ktorych peémie musi by
wygenerowane losowo przez program. Program powipia® uzytkownika o
wspétrzdne (numer rgdu i kolumny) pola, ktére ma odst@niW przypadku
trafienia na mia program powinien w§wietli¢ plansz z lokalizacy wszystkich
min i komunikat o przegranej. W przypadku, gdy gradstoni wszystkie wolne,
niezaminowane pola powinnagsivyswietlic plansza i komunikat o przegrane.
Program nie musi gy podzielony na moduty.
Ocena dobra: nalezy dod& menu, w ktérym gytkownik ustala wymiary planszy
i ilos¢ min (wraz z kontrgl — liczba min musi by mniejsza ni liczba pdl
planszy). Naley tez doda& opcg zaznaczania min. de mina zostalazle
zaznaczona, a gracz wpadnie nagnumzegrywayC to pole zezle zaznaczan
ming powinno by oznaczone specjalnym symbolem. Program powinientdsy
odporny na kidy: wprowadzone przez zwego wytkownika oraz mogce
pojawk si¢ w trakcie wykonywania instrukcji programu. Odpaieéaa bédy
oznacza,ze program nie zawieszagsiinformuje wytkownika o wysipieniu
btedu, jesli pozwala na to charakter dolu program prosi aytkownika o
wprowadzenie poprawek oraz wygienie bédu nie powoduje otrzymania
niewtasciwych wynikow.

Ocena bardzo dobra:nalezy zaprogramowarekurencyjne odkrywanie pol (ktére
wiadomo,ze 1 wolne). Naley zaimplementowa postugiwanie s kursorem w
przechodzeniu porgilzy polami zamiast podawania za z#tgm razem
wspotrzdnych ruchu gracza. Program powinien wykongwaeracje na plikach
(zapis/odczyt stanu gry do/z pliku) Program powinigosté podzielony w
logiczny sposoéb na moduty

(http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C_W_BHP,Programowanie w



duzej skali”) — dopuszczalne jest jednorazowe popraigi@rogramu i przestanie

w przypadku niewigciwego podziatu na moduty.

. OKRETY

Opracowa program umagaliwiajacy gre w okrety z komputerem. Gra powinna
sktad& sie z fazy rozstawienia — gracz ustawia okty na planszy fazy gry — gracz

i komputer na przemian strzedajprobup zatopé okrety przeciwnika.

Ocena dostatecznaWystarczy przyj¢, ze plansza ma wymiary 10x10, a ety
kazdego gracza to 8 ,jedynek”. Rozstawi@jokrety program powinien zabrohi
ustawienia okftu na polu graniccym (take na skos) z innym, juwczeniej
ustawionym okgtem. Komputer powinien ustagvokrety losowo, z zachowaniem
reguty, ze okety nie mog sie styka. W fazie strzelania komputer powinien
strzel& losowo, omijaggc pola w ktére ju wczeniej strzelat.
Ocena dobra:Plansza powinna migozmiar 10x10 i kady gracz ma nagbujace
okrety: jedna ,czworka”, dwie ,trojki”, trzy ,dwojki”, cztery ,jedynki”. Przy
rozstawianiu (zaréwno gracza jaki i komputera) pang powinien zabranéa
ustawiania okstow w niedozwolonym miejscu tj. grangzym (take na skos) z
juz rozstawionym masztem. Przy rozstawianiu ¢tdv powinna by opcja
wycofania catego aktualnie rozstawianegogtikr Nalezy zaimplementowa tez
ustawianie okytow przez komputer losowo z zachowaniem regut evgistnia. W
fazie strzelania komputer powinien strZelasowo, omijajc pola w ktore ju
wczesnie] strzelat oraz granigze (talke na skos) z zatopionym wenéej
okretem. Jeéli komputer trafit nie zatopiony jeszcze ekrgracza, to powinien
strzel¢ w jedno (losowo wybrane) z mlovych pdél, gdzie mae by nastpny
maszt tego oktu.

Ocena bardzo dobra: Program powinien wykonywa operacje na plikach
(zapis/odczyt stanu gry do/z pliku). Nayeréwniez umazliwi ¢ uzytkownikowi
wybor wielkaici planszy - mata 10x10 lub da 15x15. Nalgy umazliwic
dodatkowo opgj gry dla dwoch graczy tj. przy rozstawieniuzeg gracz widzi
tylko swop plansz, a w fazie gry gracz widzi na swojej planszy ramsbne
okrety (i to, w co trafit jego przeciwnik) oraz na pkay przeciwnika to, w co sam
ten gracz trafit i/lub spudtowat. Program powinieosta& podzielony w logiczny
sposob na modutyhttp://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C_W_BH



.Programowanie w dtej skali”) — dopuszczalne jest jednorazowe popraigie

programu i przestanie w przypadku nievdiavego podziatu na moduty.

. SZACHY

Opracowa program do gry w szachy dla dwu graczy. Programumazliwiaé
przesuwanie kursora po polach planszy, wskazywametku i konca ruchu. Po
podgciu przez gracza decyzji program powinien sprawdzgkonalna¢ ruchu i
realizowa przemieszczanie figur.

Ocena dostateczna:Dopuszczalne asdrobne b¢dy merytoryczne w dziataniu
programu. Program nie musi dyodzielony na moduly i odporny naegty
wprowadzone przez zytkownika.
Ocena dobra: Nie & dopuszczalne bily merytoryczne w dziataniu programu.
Program powinien hky tez odporny na kidy: wprowadzone przez Zowego
uzytkownika oraz mogce pojawé sSie w trakcie wykonywania instrukcji
programu. Odporng na bedy oznaczaze program nie zawieszagsinformuje
uzytkownika o wysipieniu bkdu, jeli pozwala na to charakter dalu program
prosi wytkownika o wprowadzenie poprawek oraz vdpsenie bkdu nie
powoduje otrzymania niewdaiwych wynikébw. Program powinien nide
zaimplementowane specjalne posgra: przemiana piona, roszada, remis przez
trzykrotne powtorzenie pozyciji, bicie w przelocie.

Ocena bardzo dobra: Program powinien wykonywa operacje na plikach
(zapis/odczyt stanu gry do/z pliku — zapigugktuala pozycg z uwzgbdnieniem
danych okréajacych, ktére piony magw danej chwili dokonabicia w przelocie

i ktére krole/wiee juz sie w tej partii poruszyly (od tego zale czy mana
wykon& roszad) i informacg do kogo nalgy nastpne posunicie). Program
powinien  zost& podzielony w logiczny sposéb na  moduly
(http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C_W_BR,Programowanie w
duzej skali”) — dopuszczalne jest jednorazowe popraigi@rogramu i przestanie

w przypadku niewisciwego podziatu na moduty.



