Zadania-5

1.

Opracowac¢ program, ktory oblicza warto$ci kilku funkcji matematycznych. Program
akceptuje 4 polecenia:

N lub n : wezytuje nowg warto$¢ zmiennej x typu double,

S lub s : oblicza i wyprowadza warto$¢ sin(x),

P lub p: oblicza i wyprowadza wartos¢ Jx (o ile to mozliwe),
Q lub g: koniec programu.

Opracowac¢ program, ktory dla wprowadzonego z klawiatury ciggu znakow (jedne;j
linii tekstu ze spacjami), wyprowadza liczbg wystapien kazdej z liter a - z.

Opracowa¢ program, ktory wezytuje dwie tablice prostokatne A i B o wymiarach
N x M (N, M <50) zawierajace liczby typu double i wyprowadza tablice C bedaca
sumg tych tablic ( C[i][j] = A[1[] + B[ilLD)-

Opracowa¢ program, ktory wezytuje tablice prostokatng H o wymiarach N x M
(N, M <50) zawierajaca liczby typu double i wyprowadza warto§¢ maksymalnego
elementu z kazdego wiersza tej tablicy.

Opracowa¢ program, ktory wezytuje elementy typu double do zadeklarowanej
dynamicznie tablicy dwuwymiarowej o N wierszach i M kolumnach (N i M
wcezytywane z klawiatury) oraz oblicza ile kolumn posiada sum¢ elementéw wigksza
od warto$ci X (rowniez wezytanej z klawiatury).

Opracowac program, ktory sumuje wiersze lub kolumny macierzy. Program akceptuje

4 polecenia:

— N|n: wezytuje macierz elementéw typu double o m wierszach i1 n kolumnach
(m, n < 20),

— W | w: wyprowadza sumy elementow z poszczeg6lnych wierszy,

— K|k : wyprowadza sumy elementéw z poszczegdlnych kolumn,

— Q| q: konczy dziatanie.

Polecenia W i K nie powinny by¢ realizowane gdy nie zostato uprzednio wykonane

polecenie N.

Opracowac program, ktory umozliwia przetwarzanie tablicy dwuwymiarowe;j

(macierzy) posiadajacej 5 kolumn i zawierajacej liczby typu double. Program realizuje

nastepujace opcje:

1 - wezytanie liczby wierszy tablicy ile w (< 10) oraz warto$ci elementow tablicy
(wyprowadza¢ zaproszenie w postaci Tab[wie][kol] = ),

2 - wezytanie wartosci X 1 obliczenie w kazdym wierszu sumy elementéw wiekszych
od X;

3 - wezytanie warto$ci N i obliczenie w kazdej kolumnie iloczynu N poczatkowych
elementow,

4 - obliczenie liczby wierszy, w ktorych poczatkowy element jest wigkszy od
ostatniego,

5 - obliczenie liczby kolumn, w ktérych wystepuje przynajmniej jedna wartos¢ 0,

0 - koniec programu.

Dla realizacji opcji 1 do 5 zdefiniowaé funkcje 1 zastosowac tablice wskaznikow

funkcji.



8. Opracowac program, ktory akceptuje 4 polecenia:
— 1 : wezytuje macierz elementow typu double o m wierszach i n kolumnach
(m i n weczytywane z klawiatury) i wy$wietla t¢ macierz wierszami na ekranie,
— 2 :wyprowadza sumg elementow wiersza o podanym numerze,
— 3 : wyprowadza sume¢ elementow kolumny o podanym numerze,
— 0 : konczy dziatanie.
Dla realizacji opcji 1 do 3 zdefiniowac funkcje i zastosowac tablicg wskaznikow
funkcji.

9. Opracowa¢ program, ktory wezytuje tekst wielowyrazowy (liczba znakow < 128) i
oblicza ile razy wystepuje w nim kazda z liter (histogram).

10. Opracowac¢ program, ktory wczytuje dwie zadeklarowane dynamicznie tablice
jednowymiarowe R i S liczb typu float o dtugosciach LR i RS (wczytywane z
klawiatury) , elementy tych tablic sg posortowane od warto$ci najmniejszej do
najwickszej. Program laczy te tablice w tablice wynikowa W, ktdrej elementy sa
posortowane w taki sam sposob 1 wyprowadza uzyskang tablice (faczenie ciggdw
posortowanych).

11. Opracowac¢ program, ktéry wezytuje elementy typu double do tablicy dwuwymiarowe;j
K o N wierszach i M kolumnach (N, M < 10) i wyprowadza je w kolejnosci spirali
prawoskretnej rozpoczynajacej si¢ od elementu K[0][0].

12. Napisa¢ program, ktory umozliwia przetwarzanie prostego rejestru towarow

TablicaTowarow

0 NazwaTowaru

LiczbaSztuk

CenalSztuki

49 NazwaTowaru

LiczbaSztuk

CenalSztuki




Program realizuje polecenia: N | n — nowy towar (dopisywany w nastepne wolne miejsce) ,
W | w — wyswietl wszystkie towary, R | r — oblicz sume wartosci wszystkich towaréw, Q | q —
koniec programu. TablicaTowarow ma mie¢ dtugos¢ 50 elementow.

13. Napisa¢ program, ktéry umozliwia przetwarzanie prostego rejestru pracownikow

TablicaPracownikow

Imie[16]
Nazwisko[64]
Pesel
Imie[16]
Nazwisko[64]
Pesel

Imie[16]
Nazwisko[64]
Pesel

Pesel przechowywac jako liczbe typu long long. Program realizuje polecenia:

A —nowy pracownik (dopisywany w nastgpne wolne miejsce) ,

B — wyswietl wszystkich pracownikdw,

C — sprawdz, czy pracownik o podanym Peselu znajduje si¢ w tabeli i wyswietl jego
Nazwisko,

D — usun pracownika o podanym nazwisku (o ile istnieje w tabeli),

E — zapisanie danych do pliku,

F — odczytanie danych z pliku,

inna — koniec programu.

TablicaPracownikéw ma mie¢ dtugos¢ 100 elementow. Do pliku dyskowego nalezy
zapisywa¢ (i nastgpnie odczytywac) najpierw liczb¢ waznych pozycji tabeli, a
nastepnie same te pozycje. Dla realizacji poszczegolnych opcji zdefiniowaé funkcje i
zastosowac tablice wskaznikéw funkcji.



14. Napisa¢ program, ktory umozliwia przetwarzanie wykazu komputerow

TablicaKomputeréw Komputer

A 4

Nazwa

A 4

Producent

\4

Cena

Program realizuje polecenia: N | n — nowy komputer (wpisywany w pierwsze wole miejsce) ,
S | s — szukaj komputera wg nazwy, U | u — usun komputer wedlug nazwy, W | w— wyswietl
wszystkie komputery, Q | g — koniec programu. Zastosowa¢ dynamiczny przydziatl pamigci
(poza Tablica Komputerow[100]).

15. Opracowac prosty program szyfrujacy, ktory w podanym tek$cie dokonuje
nastepujacych zmian:

zamiast liter a - z wpisuje liter¢ nastgpnag (z = a)
zamiast liter A - Z wpisuje litere¢ poprzednig (A = Z)
pozostale znaki pozostawia bez zmian

Tekst do przetwarzania moze sktada¢ si¢ z wielu wyrazéw oddzielonych spacjami
o tacznej dtugosci jednej linii (do znaku NL). Program akceptuje 4 polecenia:

N | n - weczytaj nowy tekst, K | k - koduj tekst, D | d - dekoduj tekst, Q | g- koniec
programu.

16. Napisa¢ program, ktory znajduje w danym ciggu znakow (wczytywanym z klawiatury)
najdluzszy podciag identycznych znakow 1 wyprowadza jego dlugos¢.

17. Opracowac¢ program, ktory oblicza wartosci kilku funkcji matematycznych. Program
akceptuje 4 polecenia:

N lub n : wezytuje nowg wartos¢ zmiennej X typu double,
S lub s : oblicza i wyprowadza warto$¢ 3sin(x+0.15),

P lub p: oblicza i wyprowadza warto$é vx* +3,
F lub f: oblicza i wyprowadza warto$¢ x*+2x3-4x?+8x-16
Q lub g: koniec programu.

Dla realizacji polecen N, S, P, F zdefiniowa¢ funkcje. Polecenia S, P, F nie moga
zosta¢ wykonane przed wykonaniem polecenia N.



