Uruchomienie srodowiska Microsoft Visual C++ 2008 Express Edition (lub nowszego):

Start-> Wszystkie Programy-> Microsoft Visual C++ 2008 Express Edition-> Microsoft
Visual C++ 2008 Express Edition
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The current news channel might not be a valid RS5 feed, or your internet
connection might be unavailable. To change the news channel, on the Tools
menu, click Options, then expand Environment and click Startup.
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Po uruchomieniu $rodowiska wybieramy: File\New\Project... Powinno wyswietli¢ si¢ okno
zaprezentowane ponizej. Nalezy wybra¢ Win32 Console Application, w polu Name nalezy
wpisa¢ nazwe projektu (np. HelloWorld), w polu Location nalezy poda¢ $ciezke do miejsca

gdzie ma by¢ zapisany projekt. Nastepnie nalezy klikna¢ OK.
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Na nastepnej stronie Kreatora kliknij Next, a na kolejnej Finish.

W otworzonym pliku znajduje si¢ kod zrodtowy, do ktérego nalezy dopisa¢ wlasne instrukcje.
Na poczatek moze to by¢ na przyklad instrukcja wyswietlajaca na ekranie napis ,,Hello

World™:

// HelloWorld.cpp : Defines the entry point for the console

// application.
//

#include "stdafx.h"

#include <stdlib.h>

//biblioteka standardowa zawierajaca funkcje pozwalajace na
//wprowadzanie i wyprowadzanie informacji na takie urzadzenia Jjak
//np. ekran

#include <iostream>

using namespace std;

//w kazdym programie w jezyku C++ musi byé¢ funkcja main, od niej
//zaczyna sie wykonywanie programu
int tmain(int argc, TCHAR* argv([])
{
//wyprowadza na ekran tekst zamieszczony w cudzyslowie
cout << "Hello World" << endl;
return 0;



Po wpisaniu kodu, aby uruchomi¢ program, nalezy go najpierw skompilowac (program
thumaczony jest na jezyk maszyny) poprzez klikniecie F7 lub poprzez wybranie z Menu
Build/Build Solution. W celu uruchomienia programu (musi zostac jeszcze wykonany proces
taczenia (linkowania) przez program zwany linkerem — nast¢puje wtedy przytaczenie funkcji
bibliotecznych (dyrektywa #include zapoznata kompilator tylko z samym nagléwkiem
biblioteki)) nalezy klikng¢ Ctrl+F5 lub wybra¢ z Menu polecenie Debug/Start Without
Debugging



