Tworzenie wiasnych komponentow

1. Tworzenie nowego komponentu

W tym celu nalezy wykorzysta¢ menu Component. Interesujgce sg dwie opcje menu New
Component i Install Component. Pierwsze polecenie stuzy do stworzenia nowego projektu
komponentu, natomiast za pomocg drugiego mozemy zainstalowac¢ juz istniejacy
komponent. Po wybraniu tej opcji na palecie komponentéw zostanie utworzona nowa ikonka
i woéwczas komponent bedzie dziatat jak zwykty komponent VCL.

Aby utworzy¢ nowy komponent z menu Component wybierz New Component. Na ekranie
zobaczysz okienko, jakie zostato przedstawione na ponizszym rysunku:

‘- New Component E‘

Personality, Framework and Platform
Select a personality, Framework and platform For the component you would ke to create.

(&) WCL For Delphi Win32
O FirsMonkey For Delphi
) FireMonkey (i05) for Delphi
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Nalezy dokonaé wyboru ,VCL for Delphi Win32” i klikngé ,Next”. Na ekranie zobaczysz
okienko, jakie zostato przedstawione na ponizszym rysunku:

& New Component §|

Ancestor Component
Select the ancestor component for this component.,
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‘ ‘ Component MName Unit Mame ~

TLabeledEdi

TLinkLabel Wl ExtChrls
TListBox Yel StdChrls
TLiskview wel. ComCrrls
TLocateFileService WebDisp
TLoginFormAdapter Webadapt
THainMenu Wl Menus
TMaskEdit Wl Mask,
TMediaPlayer vl MPlaver
TMemo wel. skdCrls
s THenu Yel Menus
THonthCalendar vl ComChrls
m THultiModulstwebAppServices  webDisp 2
Thimbeboel el CockiThule

Z listy nalezy wybra¢ komponent, ktéry bedzie stanowit klase bazowa dla naszego nowego
obiektu, np. klase TLabel. Jezeli chcesz tworzy¢ komponent od poczatku, wybierz pozycje
TComponent. Jest to bazowa klasa dla wszystkich komponentéw, zawierajgca pare
potrzebnych procedur i funkgcji.

Kliknij ,,Next”, a na ekranie zobaczysz okienko, jakie zostato przedstawione na ponizszym
rysunku:



& New Component &

Component
Choose the new component's name and unit name.

T
‘ J Class Name: |TMUjLabe| ‘

Palette Page: |Samples v ‘
Unit name: |anty\RAD Studin\Prnjacts\,MyLaha\.pa‘ E]
Search path: |\ ‘

W polu Class Name nalezy wpisa¢ nazwe nowego komponentu. Pamietaj, ze wedle
obowigzujgcej zasady nalezy poprzedzi¢ nazwe literg T. Pole Palette Page okresla, na jakiej
palecie zostanie zainstalowany komponent. Unit file name to Sciezka do katalogu, w ktérym
zostang zapisane nowe pliki z komponentem. Ostatnie pole okresla $ciezke do katalogu, gdzie
znajdowac sie beda potrzebne do kompilacji pliki komponentu. S{DELPHI} oznacza domyslng
Sciezke do pliku programu Delphi.

Kliknij ,,Next”, a na ekranie zobaczysz okienko, jakie zostato przedstawione na ponizszym
rysunku:

G New Component El

Create Unit

Choose to create a unit or add the created unit to an active package. After the unit is added
to a package it can be installed through the Install Packages dialog,

O Create Unit

@ () Install to Existing Package

Iw | @ Install ko Mew Package

W

Woybierz opcje ,Install to New Package”. Komponent znajdujacy sie w pakiecie bedzie od razu
gotowy do instalacji (poczawszy od wersji 2005, Delphi instaluje komponenty tylko z
pakietow).

Po wykonaniu powyzszych operacji w edytorze kodu pojawi sie nastepujacy kod:

unit MyLabel;

interface

uses
System.SysUtils, System.Classes, Vcl.Controls, Vcl.StdCtrls;



type

TMojLabel = class (TLabel)
private

{ Private declarations }
protected

{ Protected declarations }
public

{ Public declarations }
published

{ Published declarations }
end;

procedure Register;
implementation

procedure Register;
begin

RegisterComponents ('Samples', [TMojLabell]);
end;

end.

Kluczowe znaczenie ma procedura Register. Nastepuje w niej zarejestrowanie
komponentu realizowane przez polecenie RegisterComponents. Pierwszy parametr
oznacza nazwe palety. Drugi parametr to nazwy komponentdw do zainstalowania. Muszg one
by¢ wpisane w nawiasie kwadratowym, gdyz w tym wypadku wystepujg jako elementy
tablicy.

Konstruktory i destruktory:
Komponenty, podobnie jak zwykte klasy, posiadajg konstruktory oraz destruktory. Jesli ich
nie zadeklarujemy to komponent bedzie posiadat domysiny konstruktor z klasy bazowej.

public
constructor Create (AOwner : TComponent); override;
destructor Destroy; override;

Zaréwno konstruktor, jak i destruktor sg opatrzone klauzulg override, co znaczy, ze s3
przedefiniowane.

W konstruktorze mozemy zainicjowac¢ witasciwosci wartosciami domysinymi. W destruktorze
nalezy zwolni¢ pamie, jesli zostata przydzielona w konstruktorze.

Wiasciwosci

Wtasciwosci komponentdw stuzg do przechowywania wartosci réoznych typow. Jednak jesli
chcemy, aby wihasciwosci byly widoczne w Inspektorze Obiektéw, nalezy uzyé kolejnej sekcji
w klasie, sekcji published:

property CzasMigania: Integer read FCzasMigania write UstawCzas
default 200;

Wiasciwosé nalezy oznaczyé stowem kluczowym property. Zwykio sie takze definiowad
zmienne pomocnicze, ktérych deklaracje umieszcza sie w sekcji private. Nazwy tych
zmiennych umieszczane sg po stowach kluczowych read i write. W ten sposdb tatwo



utworzy¢ jaka$ wtasciwosc tylko do odczytu (pozostawiajac jedynie klauzule read) lub tylko
do zapisu (klauzula write), albo tez zaréwno do zapisu, jak i do odczytu (zaréwno read, jak i

write).

Powyzszy kod oznacza, ze wtasciwo$¢ CzasMigania bedzie typu Integer, a jej odczytanie
bedzie rédwnowaine z odczytaniem danych ze zmiennej FCzasMigania. Natomiast w
przypadku, gdy uzytkownik zechce przypisa¢ jakas warto$¢ wtasciwosci CzasMigania,
wywota procedure UstawCzas. Nowa warto$¢ zostanie przekazana do procedury
UstawCzas W parametrze AMiganie.

Definiowanie wtasnych zdarzen

Zdarzenia stuzg do zaprogramowania okre$lonej reakcji w momencie zajscia jakiego$
wydarzenia (np. klikniecia myszg). Podczas projektowania wtasnych komponentéw czesto
trzeba bedzie przypisywaé w kodzie programu jakies zdarzenie, tzw. procedure zdarzeniowa.
Procedura zdarzeniowa musi mieé¢ okreslone parametry, zalezne od rodzaju zdarzenia.
Przyktadowo procedura zdarzeniowa dla zdarzenia onClick musi mie¢ parametr Sender
typu TObject.

Czasem moze przytrafi¢ sie sytuacja, gdy w naszym komponencie bedzie wymagane
zdarzenie zawierajgce wiecej niz jeden parametr, bedzie to umozliwiato uzytkownikowi
przekazanie jakichs funkcji. W takim wypadku konieczne stanie sie zadeklarowanie
dodatkowo nowego typu zdarzenia:

type

TMyEvent = procedure (Sender: TObject; X : Integer) of object;

Taka skfadnia, tj. umieszczenie frazy of object na koAcu jest obowigzkowa. Teraz oprécz
zwyktego parametru sender zdarzenie bedzie posiadaé takze parametr X.

Przyktad:

Ogdlny zarys klasy:

type
TMojLabel = class (TLabel)
private

{ Private declarations }
FMiganie : Boolean;

FCzasMigania : Integer;
FTimer : TTimer;
protected

{ Protected declarations }
procedure MiganieWlaczone (AMiganie: Boolean) ;
procedure OnTimer (Sender: TObject);
procedure UstawCzas (AMiganie: Integer);
public
{ Public declarations }
//ovveride oznacza, ze sa przedefiniowane
constructor Create (AOwner: TComponent) ;override;
destructor Destroy;override;
published
{ Published declarations }


http://4programmers.net/Delphi/TObject
http://4programmers.net/Delphi/Integer

{jesli chcemy, zeby wlasciwosci byly widoczne w Inspektorze Obiektow}
property Miganie: Boolean read FMiganie write MiganieWlaczone default
true;
property CzasMigania: Integer read FCzasMigania write UstawCzas default
200;
end;



