Program Il

Gtéwna 'struktura' w potocznym znaczeniu programu, to lista dwukierunkowa struktur (juz w
sensie: struct).

Struktury te (nazwijmy je: Osoba) zawierajg pola mogace przechowywac dane:

- ID (UNIKALNA liczba catkowita, nalepiej od 1 w gére, typu int na pewno wystarczy...)
- Imie

- Nazwisko

- Data urodzenia (jako wewnetrzna struktura zwierajgca rok/miesigc/dzien - int'y)

- Ulica + nr domu (jeden cigg znakdw, czyli po prostu adres)

- Miasto

- Inne dane

- 2 wskazniki na inne struktury typu Osoba (na poprzednik i nastepnik)

Program pamieta oczywiscie wskaznik na 1 element listy, ale takze osobny wskaznik wskazujacy
zawsze na ostatni dodany element listy (gdzie element, to oczywiscie struct Osoba)

Program wyswietla menu:

1) Dodaj nowa osobe

2) Usun osobe

3) Wyszukaj osobe

4) Wyswietl baze oséb wg nazwisk
5) Modyfikuj osobe po ID

6) Zapisz do pliku

7) Odczytaj z pliku

8) Koniec pracy



Opis poszczegdlnych czesci:

1) Dodawanie nowego elementu (Osoba) do listy ( na koniec listy ), czyli dotychczas poprzedni
element ktory na nic 'w przod' nie wskazywat, teraz wskazuje na nowo dodany, a nowo dodany z
kolei zaczyna wskazywaé na poprzedni o ktérym przed chwilg byta mowa. Na sam koniec nastepuje
wskaznika, ktdry w programie ma pamietac ostatni dodany element.

2) Program pyta o nazwisko. Jesli takie w ogdle jest, to usuwa cata strukture Osoba o takim
nazwisku (albo pierwszg o takim nazwisku na jakga trafi idgc od poczatku listy).

3) Program pyta o nazwisko. Wyswietla PELNE dane o osobie (osobach) o tym nazwisku w bazie.
Jesli takiego nie ma, tez wyswietla komunikat oraz pyta, czy wréci¢ do menu gtéwnego, czy moze
szukamy dalej.

4) Program wyswietla w kolumach liste: Nazwisko <odstep> Imie <odstep> ID <odstep> Miasto. Dla
tych co chcg mie¢ szanse na ocene 5.0 - lista posortowana wg nazwisk od A do Z (polskie znaki nie
muszg byc poprawnie sortowane). Na maksymalnie ocene 4.5 - lista nieposortowana, kolejnos¢ taka
jakg wprowadzalismy wpisujgc osoby.

5) Program pyta o ID osoby. Jesli istnieje, wyswietla jej aktualne dane, po czym prosi o wpisywanie
nowych. Najlepiej zrobi¢ to tak, ze wykorzystujemy funkcje tworzgcg nowa strukture Osoba, a
nastepnie jg podmieniamy z poprzednig ktérg chcemy 'zmodyfikowac'. (podmiana - na wskaznikach)

6) Program pyta o nazwe pliku, zapisuje (zastepujac jesli plik juz istnieje) dane listy w tym pliku

7) Program pyta o nazwe pliku, jesli on istnieje, usuwa catg aktualng strukture oraz tworzy nowg, na
bazie tego, co odczytat z pliku



