
1. Operacje na plikach 

Plik jest pewną strukturą danych zapisaną na dysku i identyfikowaną za pomocą 

nazwy. Istnieje kilka rodzajów plików np. tekstowe, typowane, binarne etc. 

Ogólny schemat operacji plikowej w Pascalu obejmuje cztery etapy: 

 skojarzenie zmiennej plikowej z odpowiednim plikiem (będącym na dysku lub 

nowo tworzonym), 

 otwarcie pliku (przygotowujące do zapisywania lub odczytywania informacji), 

 wykonanie operacji zapisu lub odczytu danych, 

 zamknięcie pliku (przerwanie skojarzenia pomiędzy zmienną plikową i plikiem). 

 

1.1.  Pliki tekstowe 

Pliki tekstowe przechowują dane w postaci wierszy tekstu zakończonych znakami 

końca wiersza. Są to pliki o dostępie sekwencyjnym, co oznacza, że aby dostać się do 

wybranego elementu pliku, należy przeczytać wszystkie elementy znajdujące się 

przed nim. 

 Deklaracja zmiennej plikowej oraz skojarzenie zmiennej plikowej z 

plikiem 

Program odwołuje się do plików poprzez zmienne plikowe, czyli złożone 

struktury danych reprezentujące fizyczne pliki zapisane na dysku. Przypisanie 

konkretnego pliku do  zmiennej realizuje polecenie AssignFile. Po wykonaniu 

tej procedury wszystkie odwołania do zmiennej plikowej będą dotyczyły 

skojarzonego z nią pliku (o nazwie którego możemy zapomnieć).  

var 
 fp : TextFile; 
begin 
 AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’); //skojarzenie pliku ‘c:\plik.txt’ ze zmienną fp 
 {dalsze operacje na pliku} 

end;  
 

 Otwarcie pliku 

o procedure Rewrite(var F: File [; Recsize: Word ] ); 

- umożliwia otwarcie pliku niezależnie od tego czy istniał on 

poprzednio. Jeśli nie istniał to tworzy ona nowy plik o danej nazwie, 
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jeśli istniał to zeruje długość istniejącego pliku i ustawia wskaźnik 

plikowy na jego początek, z czym wiąże się utrata wszystkich danych 

w pliku. Otwiera plik wyłącznie do zapisu. 

var 
 fp : TextFile; 
begin 
 AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’); 
 try 
  Rewrite(fp); 
  {dalsze operacje na pliku} 

  finally 
  CloseFile(fp); 
end; 

o procedure Reset(var F [: File; RecSize: Word ] ); - 

umożliwia otwarcie istniejącego pliku i ustawienia wskaźnika 

plikowego na jego początku. W przypadku braku pliku procedura 

zakończy się błędem. Otwiera plik wyłącznie do odczytu. 

var 
 fp : TextFile; 
begin 
 AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’); 
 try 
  Reset(fp); 
  {dalsze operacje na pliku} 

  finally 
  CloseFile(fp); 
end; 
 

W celu sprawdzenia czy plik istnieje można użyć funkcji 

FileExists(SciezkaDoPliku) np. 

 
If FileExists(‘c:\plik.txt’) 

Reset(fp); 
   else Rewrite(fp); 

o procedure Append ( var FileHandle : TextFile ); - 

procedura ta otwiera plik do dopisywania. Otwiera go do zapisu nie 

niszcząc przy tym poprzedniej zawartości i ustawia wskaźnik plikowy 

na jego końcu. 

var 
 fp : TextFile; 
begin 
 AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’); 
 try 

http://4programmers.net/Delphi/Var
http://4programmers.net/Delphi/File
http://4programmers.net/Delphi/Word


  Append(fp); 
  {dalsze operacje na pliku} 

  finally 
  CloseFile(fp); 
end; 

 Odczyt danych z pliku 

Do odczytu danych z pliku służą procedury Read(zmienna-plikowa, lista-

elementów) oraz Readln (zmienna-plikowa, lista-elementów) (odczytuje dane 

wraz ze znakiem końca linii). 

var 
 fp : TextFile; 
 Str: String; 
begin 
 AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’); 
 try 
  Reset(fp); 
 
  {dopóki funkcja Eof nie natrafi na koniec pliku odczytywane są 
   kolejne wiersze pliku tekstowego} 

  while not Eof(fp) do 
  begin 
   {odczytanie pojedynczego wiersza z pliku i przypisanie 
    go do zmiennej Str} 
   Readln(fp, Str); 

    
{kolejne wiersze z pliku dodawane są do komponentu 
Memo i zostaną w nim wyświetlone} 

   Memo1.Lines.Add(Str); 
  end; 
  finally 
  CloseFile(fp); 
end; 

 Zapis danych do pliku 

Do zapisu danych do pliku służą procedury Write(zmienna-plikowa, lista-

elementów) oraz Writeln (zmienna-plikowa, lista-elementów) (zapisuje dane 

wraz ze znakiem końca linii). 

var 
 fp : TextFile; 
 I: Integer; 
begin 
 AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’); 
 try 
  Rewrite(fp); 
 
  {zapisz wszystkie wiersze z komponentu Memo do pliku } 

  for I := 0  to Memo1.Lines.Count – 1 do 



  begin 
   Writeln(fp, Memo1.Lines[I]); 
  end; 
  finally 
  CloseFile(fp); 
end; 

 

1.2.  Pliki typowane 

Pliki typowane to pliki o regularnym układzie np. całe rekordy danych. 

 Deklaracja zmiennej plikowej dla pliku rekordów oraz skojarzenie 

zmiennej plikowej z plikiem. 

Pojedynczym elementem pliku typowanego jest tutaj nie 1 bajt, ale cały 

rekord. Do takiego pliku można jedynie zapisywać i odczytywać całe rekordy 

(zapisywanie oraz odczytywanie pojedynczych pól jest niewykonalne).  

Skojarzenie zmiennej plikowej z fizycznym plikiem znajdującym się na dysku 

zachodzi tak jak dla pliku tekstowego, za pomocą polecenia AssignFile. 

type 
 books = record 
  key: Integer; 
  nazwa: String[64];  

end; 
var 
 fp : file of books; 
begin 
 {skojarzenie pliku rekordów ‘c:\plik.dat’ ze zmienną fp} 
 AssignFile(fp, ‘c:\plik.dat’);  
 {dalsze operacje na pliku} 

end; 

 Otwarcie pliku 

Podobnie jak w przypadku plików tekstowych (punkt. 1.1), do otwarcia pliku  

służy procedura Reset lub Rewrite. W odróżnieniu od plików tekstowych, 

pliki typowane można odczytywać oraz zapisywać bez ograniczeń, bez 

względu na to czy zostały otwarte za pomocą procedury Reset czy Rewrite (w 

tym ostatnim przypadku trzeba najpierw zapisać do pliku jakieś dane). 

var 
 fp : file of books; 
begin 
 AssignFile(fp, ‘c:\plik.dat’); 



 try 
  Reset(fp); 
  {dalsze operacje na pliku} 
  finally 
  CloseFile(fp); 
end; 

 

W celu otwarcia pliku do dopisywania (bez niszczenia jego dotychczasowej 

zawartości), należy wykonać następujące czynności: 

var 
 fp : file of books; 
begin 
 AssignFile(fp, ‘c:\plik.dat’); 
 try 
  Reset(fp); 
  {ustawi wskaźnik plikowy za ostatnim elementem pliku (czyli 
   przygotuje plik do dopisywania)} 

  Seek(fp, FileSize(fp)); 
  {dalsze operacje na pliku} 

  finally 
  CloseFile(fp); 
end; 

 Odczyt danych z pliku 

Pliki typowane zawierają tylko dane określonego typu, nie mogą zawierać 

znaków końca wiersza, użycie więc procedury Readln jest w ich przypadku 

niedozwolone. Do odczytu danych z pliku rekordów służy tylko procedura 

Read. 

var 
 fp : file of books; 
 I : integer; 
 elem : books; 
begin 

if not FileExists('c:\plik.dat') then Exit; 
 
   AssignFile(fp, 'c:\plik.dat'); 
   try 
   Reset(fp); 
      ListBox1.Clear; 
 
  {odczytaj wszystkie rekordy z pliku} 
  for I := 0 to FileSize(fp) - 1 do 
  begin 
   Read(fp, elem); 
 



   {zawartość pola nazwa każdego rekordu dodaj jako 
    osobny element  do komponentu ListBox} 

         ListBox1.Items.Add(elem.nazwa); 
  end; 
  finally 
  CloseFile(fp); 
   end; 
end; 

 Zapis danych do pliku 

Pliki typowane zawierają tylko dane określonego typu, nie mogą zawierać 

znaków końca wiersza, użycie więc procedury Writeln jest w ich przypadku 

niedozwolone. Do zapisu danych do pliku rekordów służy tylko procedura 

Write. 

var 
 fp : file of books; 
 I : integer; 
 elem : books; 
begin 
 {wypełnienie rekordu danymi} 

 elem.nazwa := ‘Justynian’; 
 elem.key := 1; 
 
   AssignFile(fp, 'c:\plik.dat'); 
   try 
   Rewrite(fp); 
  Write(fp, elem); 
  finally 
  CloseFile(fp); 
   end; 
end; 

1.3.  Inne operacje na plikach (nie dotyczy plików tekstowych) 

 function FilePos(var F): Longint; - zwraca aktualną wartość 

wskaźnika plikowego.  

 function FileSize(var F): Integer; - zwraca rozmiar pliku. 

 procedure Seek(var F; N: Longint); - ustawia wskaźnik plikowy 

na określonym miejscu w pliku, definiowanym przez parametr N. 

 procedure Truncate(var F); - służy do przycięcia pliku, od miejsca 

bieżącego (ustawione np. przez procedurę Seek) do końca pliku. 
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