1. Operacje na plikach

Plik jest pewna struktura danych zapisang na dysku i identyfikowana za pomoca

nazwy. Istnieje kilka rodzajow plikow np. tekstowe, typowane, binarne etc.

Ogdlny schemat operacji plikowej w Pascalu obejmuje cztery etapy:
e skojarzenie zmiennej plikowej z odpowiednim plikiem (bgdacym na dysku lub
nowo tworzonym),
e otwarcie pliku (przygotowujace do zapisywania lub odczytywania informacji),
e wykonanie operacji zapisu lub odczytu danych,

e zamknigcie pliku (przerwanie skojarzenia pomigdzy zmienng plikowa i plikiem).

1.1. Pliki tekstowe

Pliki tekstowe przechowuja dane w postaci wierszy tekstu zakonczonych znakami
konca wiersza. Sa to pliki o dostepie sekwencyjnym, co oznacza, ze aby dosta¢ si¢ do
wybranego elementu pliku, nalezy przeczyta¢ wszystkie elementy znajdujace si¢

przed nim.

e Deklaracja zmiennej plikowej oraz skojarzenie zmiennej plikowej z
plikiem
Program odwotuje si¢ do plikow poprzez zmienne plikowe, czyli ztozone
struktury danych reprezentujace fizyczne pliki zapisane na dysku. Przypisanie
konkretnego pliku do zmiennej realizuje polecenie AssignFile. Po wykonaniu
tej procedury wszystkie odwotania do zmiennej plikowej beda dotyczyty

skojarzonego z nia pliku (o nazwie ktorego mozemy zapomniec).

var
fp : TextFile;

begin
AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt'); /skojarzenie pliku ‘c:\plik.txt’ ze zmienng fp
{dalsze operacje na pliku}

end;

e Otwarcie pliku

0 procedure Rewrite(var F: File [; Recsize: Word ] );
- umozliwia otwarcie pliku niezaleznie od tego czy istniat on

poprzednio. Jesli nie istniat to tworzy ona nowy plik o danej nazwie,
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jesli istniat to zeruje dlugos¢ istniejacego pliku i1 ustawia wskaznik
plikowy na jego poczatek, z czym wiaze si¢ utrata wszystkich danych

w pliku. Otwiera plik wylacznie do zapisu.

var
fp : TextFile;
begin
AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’);
try
Rewrite(fp);
{dalsze operacje na pliku}
finally
CloseFile(fp);
end;

o procedure Reset(var F [: File; RecSize: Word ] ); -
umozliwia otwarcie istniejacego pliku 1 ustawienia wskaznika
plikowego na jego poczatku. W przypadku braku pliku procedura

zakonczy sie btedem. Otwiera plik wylacznie do odczytu.

var
fp : TextFile;
begin
AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’);
try
Reset(fp);
{dalsze operacje na pliku}
finally
CloseFile(fp);
end;

W celu sprawdzenia czy plik istnieje mozna uzy¢ funkcji

FileExists(SciezkaDoPliku) np.

If FileExists(‘c:\plik.txt")
Reset(fp);
else Rewrite(fp);

o procedure Append ( var FileHandle : TextFile ); -
procedura ta otwiera plik do dopisywania. Otwiera go do zapisu nie
niszczac przy tym poprzedniej zawartosci 1 ustawia wskaznik plikowy
na jego koncu.
var

fp : TextFile;
begin

AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’);
try
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Append(fp);
{dalsze operacje na pliku}
finally
CloseFile(fp);
end;

Odczyt danych z pliku
Do odczytu danych z pliku stuza procedury Read(zmienna-plikowa, lista-
elementow) oraz Readln (zmienna-plikowa, lista-elementow) (odczytuje dane

wraz ze znakiem konca linii).

var
fp : TextFile;
Str: String;
begin
AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’);
try
Reset(fp);

{dopdki funkcja Eof nie natrafi na koniec pliku odczytywane sg
kolejne wiersze pliku tekstowego}
while not Eof(fp) do
begin
{odczytanie pojedynczego wiersza z pliku i przypisanie
go do zmiennej Str}
Readin(fp, Str);

{kolejne wiersze z pliku dodawane sg do komponentu
Memo i zostang w nim wyswietlone}
Memol.Lines.Add(Str);
end;
finally
CloseFile(fp);
end;

Zapis danych do pliku
Do zapisu danych do pliku stuza procedury Write(zmienna-plikowa, lista-

elementow) oraz Writeln (zmienna-plikowa, lista-elementéw) (zapisuje dane

wraz ze znakiem konca linii).

var
fp : TextFile;
I: Integer,;
begin
AssignFile(fp, ‘c:\plik.txt’);
try
Rewrite(fp);

{zapisz wszystkie wiersze z komponentu Memo do pliku }
for1:=0 to Memol.Lines.Count — 1 do



begin
Writeln(fp, Memol.Lines[l]);
end;
finally
CloseFile(fp);
end;

1.2. Pliki typowane

Pliki typowane to pliki o regularnym uktadzie np. cale rekordy danych.

Deklaracja zmiennej plikowej dla pliku rekordow oraz skojarzenie

zmiennej plikowej z plikiem.

Pojedynczym elementem pliku typowanego jest tutaj nie 1 bajt, ale caly
rekord. Do takiego pliku mozna jedynie zapisywacé i odczytywac cate rekordy
(zapisywanie oraz odczytywanie pojedynczych pol jest niewykonalne).
Skojarzenie zmiennej plikowej z fizycznym plikiem znajdujacym si¢ na dysku

zachodzi tak jak dla pliku tekstowego, za pomoca polecenia AssignFile.

type
books = record
key: Integer;
nazwa: String[64];
end;
var

fp : file of books;
begin
{skojarzenie pliku rekordéw ‘c:\plik.dat’ ze zmienng fp}
AssignFile(fp, ‘c:\plik.dat’);
{dalsze operacje na pliku}
end;

Otwarcie pliku

Podobnie jak w przypadku plikow tekstowych (punkt. 1.1), do otwarcia pliku
stuzy procedura Reset lub Rewrite. W odréznieniu od plikow tekstowych,
pliki typowane mozna odczytywac oraz zapisywac bez ograniczen, bez
wzgledu na to czy zostaty otwarte za pomoca procedury Reset czy Rewrite (w
tym ostatnim przypadku trzeba najpierw zapisa¢ do pliku jakie$ dane).
var

fp : file of books;

begin
AssignFile(fp, ‘c:\plik.dat’);



try
Reset(fp);
{dalsze operacje na pliku}
finally
CloseFile(fp);
end;

W celu otwarcia pliku do dopisywania (bez niszczenia jego dotychczasowe;j

zawartosci), nalezy wykonaé nastgpujace czynnosci:

var
fp : file of books;
begin
AssignFile(fp, ‘c:\plik.dat’);
try
Reset(fp);
{ustawi wskaznik plikowy za ostatnim elementem pliku (czyli
przygotuje plik do dopisywania)}
Seek(fp, FileSize(fp));
{dalsze operacje na pliku}
finally
CloseFile(fp);
end;

Odczyt danych z pliku

Pliki typowane zawieraja tylko dane okre§lonego typu, nic moga zawieraé
znakow konca wiersza, uzycie wigc procedury Readln jest w ich przypadku
niedozwolone. Do odczytu danych z pliku rekordéw shuzy tylko procedura
Read.

var
fp : file of books;
| : integer,
elem : books;
begin

if not FileExists('c:\plik.dat') then EXxit;

AssignFile(fp, 'c:\plik.dat);
try
Reset(fp);
ListBox1.Clear;

{odczytaj wszystkie rekordy z pliku}
for | := 0 to FileSize(fp) - 1 do
begin

Read(fp, elem);



{zawarto$¢ pola nazwa kazdego rekordu dodaj jako
osobny element do komponentu ListBox}
ListBox1.ltems.Add(elem.nazwa);
end;
finally
CloseFile(fp);
end;
end;
e Zapis danych do pliku

Pliki typowane zawieraja tylko dane okre§lonego typu, niec moga zawieraé
znakow konca wiersza, uzycie wigc procedury Writeln jest w ich przypadku
niedozwolone. Do zapisu danych do pliku rekordow stuzy tylko procedura
Write.

var
fp : file of books;
| : integer,
elem : books;

begin
{wypetnienie rekordu danymi}
elem.nazwa := ‘Justynian’;
elem.key := 1,

AssignFile(fp, 'c:\plik.dat);
try
Rewrite(fp);
Write(fp, elem);
finally
CloseFile(fp);
end;
end;

1.3. Inne operacje na plikach (nie dotyczy plikow tekstowych)

e function FilePos (var F): Longint; -zwraca aktualng warto$¢

wskaznika plikowego.
e function FileSize(var F): Integer; -2zwracarozmiar pliku.

e procedure Seek(var F; N: Longint); -ustawia wskaznik plikowy

na okreslonym miejscu w pliku, definiowanym przez parametr N.

e procedure Truncate (var F); -Shizy do przycigcia pliku, od miejsca

biezacego (ustawione np. przez procedure Seek) do konca pliku.
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