Struktury i funkcje

Informatyka

Materialy

Struktury:

Struktura jest obiektem zlozonym z jednej lub wielu zmiennych zgromadzonych pod
jedng nazwg (,,rekordy” w Pascalu).

Utatwiajg zorganizowanie skomplikowanych danych (traktowane sg jako jeden obiekt a
nie zestaw oddzielnych obiektow).

Przyktad — atrybuty opisujace pracownika w firmie: imi¢, nazwisko, stanowisko, data
zatrudnienia, pensja, inne.

Struktura jest wigc zestawem pol (nazywane sktadowymi struktury), gdzie pole moze by¢
dang lub strukturg danych.

Co mozna robi¢ ze strukturami?
przypisywac jedna do drugiej
kopiowac¢ jedna do drugiej

+ zwraca¢ jako warto$¢ funkcyjng
+  przekazywac do funkcji
Definicja struktury:

struct typ_struktury { lista_pol } lista_identyfikatorow ;

Etykieta struktury (typ struktury) jest opcjonalna.
Deklaracja struktury, po ktorej nie wystepuje lista zmiennych (identyfikatorow) nie
rezerwuje pamieci (Opisuje wzorzec struktury).

Przyklad:

struct point { // nie rezerwuje pamieci
int x;
inty;
I
struct point pt; // definicja zmiennej pt bedacej strukturg typu point
point pt; // w C++ (mozna uzywa¢ samej nazwy typu bez slowa struct)

odwotania do poszczegdlnych sktadowych danej struktury realizuje si¢ poprzez:




nazwa_struktury.nazwa_skladowej

np.
pt.x = 320;
pt.y = 200;

printf(**%d \t %d", pt.x, pt.y); / wypisanie skladowych

struct point tab[50]; // definicja tablicy struktur typu point

Funkcje

Pozwalaja podzieli¢ dowolny skomplikowany problem na mniejsze jednostki, ktore
tatwiej napisa¢ niz caloscé.

Zamykaja w sobie pewien fragment rozwigzania, ktéry moze by¢ pOzniej

wykorzystywany do innych probleméw (np. funkcja obliczajagca maksimum z kilku liczb
w tablicy).

Dzigki podzieleniu zadania na mniejsze jednostki, tatwiej stwierdzi¢ w przypadku btedow
co doktadnie nie dziata.

Funkcje w C dzielimy na obliczajgce wartosci oraz nie obliczajgce warto$ci.

Niedozwolone jest:

Wywotywanie niezadeklarowanych funkcji.
Tworzenie funkcji zagniezdzonych (funkcji wewnatrz innych funkcji).
Definicja funkcji:
typ identyfikator_funkcji (lista_argumentow formalnych ){ blok }
+ typ: liczbowy, wskaznikowy, referencyjny, strukturowy
+ lok : ciag deklaracji, definicji i instrukcji wykonywany :
+ do konca bloku
+ doinstrukcji return
« argument_formalny: typ identyfikator
Przyklad:
float sqr( float x ){

return X * x ;



W jezyku C argumenty przekazywane sa przez wartosc.
Nie ma bezposredniego sposobu na to, aby wywotana funkcja mogta zmieni¢ warto$¢
zmiennej nalezacej do funkcji wywotujace;.
Jedyny sposob na osiggniecie celu polega na przekazaniu do funkcji wskaznikow do
obiektow, ktorych wartosci chcemy zmodyfikowac.
Przyktad:
void swap(int *x, int *y){ // zamien miejscami *x i *y
int tmp = *x;
X =Y,

*y =tmp;



