Operacje na plikach

Informatyka
Materiaty

Standardowe strumienie wejScia i wyjscia
stdin - strumien wejsciowy (klawiatura)
stdout - strumien wyj$ciowy (ekran)

stderr - strumien komunikatéw btgdéw (ekran)

Operacje plikowe (realizowane sa za pomocg strumieni)
Strumienie reprezentowane sg poprzez zmienne typu FILE (taka struktura tworzona jest automatycznie podczas otwierania strumienia i zawiera
informacje o nazwie pliku, trybie otwarcia, itp.). Wszystkie kolejne operacje na pliku wymagaja podania wskaznika na tg strukture.

np.

FILE *fp; //definicja zmiennej plikowej

Funkcje realizujace operacje na plikach (zawarte w bibliotece <stdio.h>)

FILE * fopen ( char *nazwa_ pliku, char *rodza]j operacji );



Rodzaj operaciji:
e 1 -tylko do odczytu,
e w - tylko do zapisu,
e a - dopisywanie na koncu,
e + -z mozliwosciag aktualizacji,
e b - otwarcie jako plik binarny,

¢ t- otwarcie jako plik tekstowy.

int fclose ( FILE *strumien ) ; - zamkniecie strumienia

int fcloseall (void ) ; - zamknigecie wszystkich strumieni

FILE *plik; // utworzenie pliku do odczytu
plik = fopen( "c:\\wyniki.txt”, "r” );

if( plik == NULL ) // kontrola biedéw

{
printf( ”“Blad otwarcia pliku”);

return -1;

int feof ( FILE *strumien ) ; - testowanie osiggniecia kornca pliku

int fgetc ( FILE *strumien ); - wczytanie pojedynczego znaku

char* fgets ( char *tekst, int dlugosc, FILE *strumien ) ; - wczytanie fancucha sktadajgcego sie z co najwyzej (dlugosc-1) znakéw
int fscanf ( FILE *strumien, char *format, ...); -funkcja sformatowanego wyjscia analogiczna do scanf

int fread ( void* adres, size_t rozm bl, size_t il blokow, FILE* strumien ); - funkcja odczytujgca (ilosc_blokow*rozmiar_bloku)

bajtéw ze strumienia do wskazanego obszaru pamieci



int fputc ( int znak, FILE *strumien ) ; - wystanie pojedynczego znaku

int fputs ( char *tekst, FILE *strumien ) ; - wysfanie tahcucha znakéw

int fprintf ( FILE *strumien, char *format, . . . ); -funkcja sformatowanego wejscia analogiczna do printf

int fwrite ( void* adres, size t rozm bl, size t il blokow, FILE* strumien ); - funkcja kopiujgca (ilosc_blokow*rozmiar_bloku)

bajtéw spod wskazanego obszaru pamieci do strumienia (pliku)

int fseek ( FILE *strumien, long przesuniecie, int wzgledem) ; - przesuwa wskaznik pliku o zadang ilos¢ bajtéw wzgledem zadanego
miejsca:
SEEK_SET - wzgledem poczatku pliku
SEEK_CUR - wzgledem aktualnej pozycji
SEEK_END - wzgledem konca pliku

long ftell ( FILE *strumien ) ; - zwraca aktualng pozycje wskaznika pliku

int fflush ( FILE *strumien ); - ,czysci’ bufor wskazanego strumienia

int flushall ( wvoid ) ; - czysci bufor dla wszystkich buforowanych strumieni

Przyklad (kopiowanie pliku z jednoczesng zamiang liter na male)

# include <stdio.h>
# include <ctype.h>

int main()
{
char c;
FILE *fin, *fout;
fin = fopen( ”“data.txt”, "rt” );
fout = fopen( "results.txt”, "wt” );



if( (£in!'=NULL) && (fout!=NULL) ) {
while( !'feof (fin) ) {
c fgetc (£fin) ;
c = tolower(c);
fputc(c, fout);

}
}
fclose( fin );
fclose( fout );
return 0;



