Podziat programu na modutly

Informatyka
Materiaty

e Szczegdlowe informacje dotyczace wymagan odnosnie podzialu na moduty:
http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C_W_5.PDF

Podzial programu na moduly pozwala na:

e Stworzenie programu, ktéry jest bardziej czytelny. Duzy program pisany jako
jedna catos¢ jest nieczytelny (brak posrednich form organizacji poza podzialem na
funkcje), tatwiej w nim takze popehic bledy (zmodyfikowanie zmiennej globalnej,

zalezno$¢ dziatania jednej funkcji od ubocznych efektow dziatania drugie;j).

e lLatwiejsze wykorzystanie poszczegdlnych modultdéw w innych programach.

e Kompilowanie poszczegdlnych modutéw niezaleznie. Jesli dokonamy zmian w

jednym z modutow to nie bedziemy musieli kompilowaé ponownie catosci, tylko

ten jeden plik.

Modulem bedziemy nazywac fragment programu kompilowany jako jeden plik.

Kazdy modul sklada si¢ z:
o Interfejsu (tego co dany plik udostepnia) czyli pliku nagtdéwkowego (*.h lub .hpp)
e Implementacji (realizacji) czyli pliku implementacyjnego (*c. lub *.cpp). Na poczatku
takiego pliku nalezy wlaczy¢ odpowiadajacy implementacji plik nagtowkowy (Np. dla
pliku module.c bedzie to plik module.h).
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Kazdy plik nagléwkowy powinien by¢ napisany tak, aby mozna go bylo kilkakrotnie wiaczac

do dowolnego modutu i w dowolnym miejscu.

Pliki nagléwkowe mogg zawieraé:

State jawne (np. EOF w pliku stdio.h)

Funkcje-makra np. getchar() jest z reguty definiowana jako zamiennik getc(stdin) czy

funkcje z rodziny ctype.h

Deklaracje funkcji, np. plik string.h zawiera deklaracje funkcji operujacych na

lancuchach.

Definicje struktur, np. standardowe funkcje we/wy Kkorzystaja ze struktury

zawierajacej informacje o pliku i zwigzanym z nim buforze (plik stdio.h).

Definicje typow, np. typ FILE jest wskaznikiem do struktury zdefiniowanym w pliku

stdio.h (za pomoca typedef lub dyrektywy #define). W plikach nagléwkowych

zdefiniowane sg rowniez typy Size_t oraz time_t.

Wielu programistow opracowuje wiasne pliki nagtowkowe 1 wykorzystuje je w swoich

programach. Niektore z nich sa przeznaczone do specjalnych zastosowan, inne mozna



dotacza¢ do niemal kazdego programu. Dotaczane pliki moga same zawiera¢ dyrektywy

#include.

Pliki nagtowkowe moga zawiera¢ deklaracje zmiennych zewnetrznych wspétuzytkowanych
przez kilka plikow. Uwazane jest to jednak za rozwigzanie wadliwe stylistycznie, poniewaz
sprawdzenie, czy dana zmienna zostata zadeklarowana wymaga w tym przypadku otwarcia
dodatkowego pliku.

Mimo to pliki naglowkowe nadajg si¢ dobrze do przechowywania danych typu const static.
Kwalifikator const chroni przed przypadkowymi modyfikacjami, a stowo static, ze kazdy z
plikow dotaczajacych plik nagldowkowy otrzyma wlasng kopi¢ stalej — nie trzeba wiegc
pamigta¢ o umieszczeniu w jednym pliku deklaracji definiujacej, a we wszystkich

pozostatych deklaracji nawigzujacych (za pomoca stowa kluczowego extern).

Przyklad nieprawidlowego podzialu na moduly (nie wystapi blad kompilacji)

Efekt koncowy: caly kod zostanie wklejony do pliku main.cpp, a nastepnie dopiero

skompilowany (modularno$é w ponizszym przykladzie nie wystepuje).

// kod zawarty w pliku Partl.cpp
double Recip(double x)

{
if(x != 9)
return 1.0/x;
else
return 0;
}

// kod zawarty w pliku Part2.cpp
int Power(int n)

{
if (n<o || n>12)
return 0;
if (n == 09)
return 1;
else
return n * Power(n-1);
¥

// kod zawarty w pliku main.cpp

#include <stdio.h>
#include "Partl.cpp"
#include "Part2.cpp"

int main(int argc, char* argv[])

{



int k;

printf("Liczba calkowita : ");
scanf("%d",&k);

printf("\n%lf\t%d\n\n", Recip(k), Power(k));

return 0;

Przyklad prawidlowego podzialu na moduly

Efekt koncowy: poszczegolne moduly zostana skompilowane oddzielnie, polaczenie

nastapi na etapie linkowania.

//kod zawarty w pliku nagtdéwkowym Partl.h
double Recip(double x);

// kod zawarty w pliku Partl.cpp
#include "Partl.h"

double Recip(double x)

{
if(x != 9)
return 1.0/x;
else
return 0;
}

//kod zawarty w pliku nagidéwkowym Part2.h
int Power(int n);

// kod zawarty w pliku Part2.cpp
#include "Part2.h"

int Power(int n)

{
if (n<o || n>12)
return 0;
if (n == 0)
return 1;
else
return n * Power(n-1);
¥

// kod zawarty w pliku main.cpp
#include <stdio.h>
#include "Partl.h"
#include "Part2.h"

int main(int argc, char* argv[])

{
int k;



printf("Liczba calkowita : ");
scanf("%d", &k);
printf("\n%1f\t%d\n\n", Recip(k), Power(k));

return 0;



