Lista jednokierunkowa

Lista jest liniowo uporzadkowang strukturg zawierajacg zbiér elementéw, z ktérych dowolny
element mozna usungé¢ oraz doda¢ w dowolnym miejscu. Pierwszy i ostatni element listy
nazywamy koricami listy. Kazdy element ma co najwyzej jednego nastepnika, ktory sktada sie z
nastepujacych sktadowych: klucza identyfikacyjnego, wskaznika do nastepnika oraz dodatkowo
dalszych informacji. Listy mogg by¢ posortowane w porzadku niemalejacym (w korzeniu znajduje
sie element o najmniejszej wartosci klucza) lub nierosngcym (w korzeniu znajduje sie element o
najwiekszej wartosci klucza). Rozwazmy przypadek jednokierunkowej listy posortowanej w
porzadku niemalejgcym. Aby dodaé nowy element nalezy sprawdzi¢, w ktérym miejscu powinien
sie on znajdowac. Dokonywane jest odpowiednie sprawdzenie rozpoczynajace sie w korzeniu i
przechodzenie przez kolejne elementy w liscie, tak diugo dopdki nowy element, ktéry chcemy
dodac¢ jest wiekszy od badanego wezta i mniejszy od jego nastepnika, wtedy nalezy umiesci¢ go
miedzy nimi. Nalezy, wiec ustawi¢ wskaznik aktualnego wezta na dodawany element, a wskaznik
tego elementu na nastepnik. Poniewaz jest to lista jednokierunkowa, przeszukiwanie jej nalezy
zawsze zaczyna¢ od korzenia. Dodajac, wiec pierwszy element do pustej listy nalezy zapamietaé
jego wskaznik, by pézniej mie¢ dostep do tej struktury dzieki niemu. Listy mogg zawiera¢ dwa
wskazniki. Takie listy nazywamy dwukierunkowymi, ktére pozwalajg na poruszanie sie w niej w
obydwu kierunkach, co przyspiesza wszystkie operacje.
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Przeszukiwanie dokonuje sie od pierwszego elementu na liscie (wskazywanego przez
wskaznik first) do ostatniego, ktéry w polu swojego nastepnika wskazuje na wartos¢ pustg
(NIL).

Dodawanie nowych elementéw
a) na poczatku



b) w srodku (miedzy 2 a 3 elementem)

c) na koncu
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Usuwanie istniejacych elementow:
a) z poczatku
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b) ze srodka (usuwamy 2 element)
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c) zkonca
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Przykladowa implementacja rekordu listy jednokierunkowej
type
plist = “element;
element = record
key : integer;
ne=xt @ plist:
end;



