Laboratorium nr 4
Podprogramy

Informatyka

Po zako nczeniu laboratorium wszystkie zrobione zadania nale  zy przesta € poczt g elektroniczn g

do prowadz gcego zaj ecia!

Zadania

1.

10.

Przebuduj programy zrealizowane na dotychczasowych laboratoriach 1-3 na funkcje.
Jezeli uznasz to za sensowne, to dodatkowo rozdziel w postaci osobnych funkciji
operacje komunikacji z uzytkownikiem (np. wczytywanie danych / wyswietlanie wynikow)
oraz operacje wykonywania obliczeA (np. szukanie najwiekszej z trzech liczb A,B,C;

policzenie $redniej z trzech liczb A,B,C; rozwigzanie trojmnianu o wspoéiczynnikach A,B,C)

Napisa¢ prosty kalkulator implementujacy funkcje dodawania, odejmowania, dzielenia (z
zabezpieczeniem dla dzielenia przez 0), potegowania i pierwiastkowania dla liczb

zmiennoprzecinkowych (sugerowany typ double ).
Sprawdzi¢ dziatanie nastepujacej funkciji:

void add(int a, int b)

{

a+=b;
}
inta=3;
intb =4;
printf(“%d”,a);
add(a,b);

printf(“%d”,b);
Napisa¢ program pozwalajacy na zmiane reprezentacji liczb (dziesietna, binarng, ésemkowa,
szesnastkowg).
Napisz program znajdujacy wszystkie dzielniki zadanej liczby.
Stworz program znajdujacy wszystkie wspélne podzielniki dwoch podanych liczb
Napisz program wyznaczajacy liczbe i sume liczb podzielnych przez 3 w zbiorze n liczb

naturalnych. Na wejsciu uzytkownik podaje wartos¢ n bedacy liczbg calkowitg z przedziatu <O,

255>, Program powinien oblicza¢ w/w wartosci dla zbioru liczb 1..n.
Zbadaj wspdtliniowos¢ trzech punktéw na podstawie podanych ich wspétrzednych.

Nalezy napisa¢ program znajdujacy pierwszych k liczb dodatnich, ktérych kwadraty sktadajg sie
wytgcznie z cyfr 1,4 lub 9. Takimi liczbami sg np.: 1, 2, 3, 7, 12, 21, 38, 107, ..., poniewaz 1%=1,
2%=4, 3°=9, 7°=49, 12°=144, 21°=441, 38°=1444, 107°=11449, ...

Napisz program znajdujacy wszystkie liczby pierwsze, ktére mozna stworzy¢ z podzbioréw cyfr

podanej liczby catkowitej typu int (takg liczbe nazywa sie w jez. ang. primeval number).



Przyktad: pytamy ile liczb pierwszych mozna stworzy¢ z cyfr liczby 1379. Potraktujmy liczbe 1379
jako zbior cyfr {1,3,7,9} i znajdzmy wszystkie podzbiory, ktére tworza liczby pierwsze. Okazuje sie,
ze mozemy znalez¢ az 31 liczb pierwszych ,zanurzonych” w liczbie 1379. Sg to: 3, 7, 13, 17, 19,
31, 37, 71, 73, 79, 97, 137, 139, 173, 179, 193, 197, 317, 379, 397, 719, 739, 937, 971, 1973,
3719, 3917, 7193, 9137, 9173, 9371. Uwaga: budujgc liczbe pierwsza mozemy kazdg cyfre ze
zbioru wejsciowego wzig¢ tylko raz.



