Laboratorium nr 7

Informatyka

Po zakonczeniu laboratorium wszystkie zrobione zadania nalezy przesta¢ poczta elektroniczng

do prowadzacego zajecia!

Zadania
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Napisz program obliczajacy n-tg liczbe ciggu Fibonacciego (iteracyjnie, rekurencyjnie), gdzie ciag
definiuje sie nastepujgco: Fy=0, F1=1, F.,=F, + F.1 (dlan =1, 2, 3, ...). Uzytkownik podaje
liczbe n, gdzie n moze by¢ dowolng liczbg naturalna.

Kolejne wyrazy ciggu Fibonacciego przyjmujq wartosci: 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89,
144, 233, 377, ....

Napisa¢ funkcje potegowania liczby naturalnej za pomocg mechanizmu wielokrotnego dodawania
(iteracyjnie, rekurencyjnie).

Napisa¢ funkcje wyznaczania silni liczby naturalnej n (iteracyjnie, rekurencyjnie).

Napisz program obliczania sumy cyfr dziesietnych podanej liczby n (iteracyjnie, rekurencyjnie).
Napisz program obliczania sumy cyfr dziesietnych (tylko parzystych) podanej liczby n (iteracyjnie,
rekurencyjnie).

Napisz program obliczania najwiekszego wspoélnego podzielnika (NWP) dwéch liczb naturalnych
(iteracyjnie, rekurencyjnie).

Napisz program obliczania najmniejszej wspdlnej wielokrotnosci (NWW) dwéch liczb naturalnych
(iteracyjnie, rekurencyijnie).

Napisz funkcje, ktéra wypisze w odwrotnej kolejnosci znaki wczytane z klawiatury. Przyktadowo,
gdy zadany cigg to: [1,2,3,a,¢,b,\n] program powinien wypisa¢: [b,c,a,3,2,1].

Utworz jednowymiarowg tablice o dtugosci n, zainicjalizuj ja wartosciami losowymi i zaimplementuj
rekurencyjny algorytm sortowania metodg podziatu na dwie czesci.

Majac tablice n liczb catkowitych stwierdzi¢ czy w tablicy wystepuje liczba x, podana jako
parametr.

Wieze Hanoi. Dane s3a trzy paliki A,B,C i pewna liczba ( n ) krgzkéw réznej wielkosci z otworami.
Krazki sg nanizane na palik A w kolejnosci od najwiekszego do najmniejszego, najwiekszy
znajduje sie na dole. Naszym zadaniem jest przenie$¢ wszystkie krazki z palika A na palik B, z
wykorzystaniem jesli to konieczne palika C, w taki sposéb, ze:

- pojedynczy ruch polega na przeniesieniu jednego krgzka miedzy dwoma palikami

- w zadnej chwili wiekszy krgzek nie moze lezeé na krgzku mniejszym

Opracowac¢ program, ktéry akceptuje 4 polecenia:



13.

e 1:wczytuje macierz elementéw typu double o m wierszach i n kolumnach
(m i n wezytywane z klawiatury) i wyswietla te macierz wierszami na ekranie,
e 2 :wyprowadza sume elementéw wiersza o podanym numerze,
e 3 :wyprowadza sume elementéw kolumny o podanym numerze,
o 0 :konczy dziatanie.

e Dla realizacji opcji 1 do 3 zdefiniowac funkcje i zastosowac tablice wskaznikéw funkcji..

Opracowaé program, ktéry umozliwia przetwarzanie tablicy dwuwymiarowej (macierzy)

zawierajgcej liczby typu double. Program realizuje nastepujgce opcje:

1 - wczytanie rozmiardw tablicy ile_w , ile_k (< 10) oraz wartosci elementow tablicy
(wyprowadza¢ zaproszenie w postaci Tab[wie][kol] = ),

2 - wezytanie wartosci X i obliczenie w kazdym wierszu sumy elementéw wiekszych
od X;

3 - wczytanie wartosci N i obliczenie w kazdej kolumnie iloczynu N poczatkowych
elementow,

4 - obliczenie liczby wierszy, w ktérych poczatkowy element jest wiekszy od
ostatniego,

5 - obliczenie liczby kolumn, w ktérych wystepuje przynajmniej jedna wartosé 0,

0 - koniec programu.

Dla realizacji opcji 1 do 5 zdefiniowac funkcje i zastosowac tablice wskaznikow funkcji.



