Laboratorium 6

Materiaty

e http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C W _0.PDF
e http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C W 1.PDF
e http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C W _2.PDF
e http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C W _3.PDF
e http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C W _4.PDF
e http://www.cs.put.poznan.pl/wcomplak/BFILES/C W _5.PDF

Zadania

Noo

10.

NapisaC program pozwalajagcy na zmiane reprezentacji liczb (dziesietng, binarng, 6semkowa,

szesnastkowg).

Napisac¢ kalkulator pozwalajgcy na dodawanie, odejmowanie, mnozenie liczb szesnastkowych.

Napisz program bedgcy katalogiem ptyt audio (dla maksymalnie 100 ptyt). Kazda ptyta powinna byc¢

opisana zestawem danych (tytut, autor, rok wydania, numer katalogowy, rodzaj muzyki) zawartych w

strukturze Plyta.

¢ Napisz funkcje wczytujgca informacje o ptycie i wyswietlajgca te informacije:

Plyta wczytajPlyte();
void wyswietlPlyte (Plyta obiekt);

e Skonstruuj menu w programie umozliwiajgce wczytanie nowej piyty lub wyswietlenie wszystkich
wprowadzonych ptyt na ekranie w odpowiednio sformatowanych kolumnach.

e Rozszerz program o podmenu dla wyswietlania ptytoteki dotyczgce wyswietlania ptyt wedtug
zadanej kolejnosci. Dopisz procedure sortowania ptyt na podstawie wybranego elementu
struktury, np.:
void sortujPlyty(Plyta katalog[1l00], int parametr);

Przydatna do tego celu bedzie funkcja poréwnujgca dwie ptyty:
int pordéwnaj (Plyta pll, Plyta pl2);

Liczba automorficzna to liczba, ktéra znajduje sie na koncu swego kwadratu, np.: 5° = 25, 25° = 625.

Napisz program znajdowania wszystkich liczb automorficznych w podanym przedziale domknigtym

<a, b>.

Napisz program znajdujgcy wszystkie dzielniki zadanej liczby.

Stworz program znajdujgcy wszystkie wspoélne podzielniki dwoch podanych liczb.

Napisz program wyznaczajgcy liczbe i sume liczb podzielnych przez 3 w zbiorze n liczb naturalnych.

Na wejsciu uzytkownik podaje wartos¢ n bedacy liczbg catkowitg z przedziatu <0, 255>. Program

powinien oblicza¢ w/w wartosci dla zbioru liczb 1..n.

Zbadaj wspdtliniowos¢ trzech punktéw na podstawie podanych ich wspétrzednych.

Nalezy napisa¢ program znajdujgcy pierwszych k liczb dodatnich, ktérych kwadraty skiladajg sie

wzyiacznie z cyfr 1,4 lub 9. Takimi liczbami sg ng.: 1,2,3,7,12, 21, 38, 107, ..., poniewaz 12=1, 2%=4,

3°=9, 7°=49, 12°=144, 21°=441, 38°=1444, 107°=11449, ....

Napisz program znajdujgcy wszystkie liczby pierwsze, kiére mozna stworzy¢ z podzbiorow cyfr

podanej liczby catkowitej typu int (takg liczbe nazywa sie w jez. ang. primeval number).

Przyktad: pytamy ile liczb pierwszych mozna stworzyé¢ z cyfr liczby 1379. Potraktujmy liczbe 1379 jako

zbior cyfr {1,3,7,9} i znajdzmy wszystkie podzbiory, ktore tworzg liczby pierwsze. Okazuje sie, ze

mozemy znalez¢ az 31 liczb pierwszych ,zanurzonych” w liczbie 1379. Sa to: 3, 7, 13, 17, 19, 31, 37,

71, 73, 79, 97, 137, 139, 173, 179, 193, 197, 317, 379, 397, 719, 739, 937, 971, 1973, 3719, 3917

7193, 9137, 9173, 9371. Uwaga: budujac liczbe pierwszg mozemy kazda cyfre ze zbioru wejsciowego

wzigé tylko raz.



