Laboratorium nr 2

Instrukcje warunkowe

Informatyka

Po zakonczeniu laboratorium wszystkie zrobione zadania nalezy przesta¢ poczta elektroniczng

do prowadzacego zajecia!

Zadania

1. Napisz program wczytujgcy 4 liczby catkowite i sprawdzajgcy ile jest wérod nich powtorzen
(dwojek, trojek lub czworek).

2. Napisz program, ktory wczyta 4 liczby rzeczywiste z klawiatury a nastepnie sprawdzi czy wsrdd
nich jest wiecej liczb dodatnich (>=0) czy ujemnych (<0).

3. Napisz program, w ktorym uzytkownik wprowadza z klawiatury trzy liczby, a program wy$wietla je
od najwiekszej do najmniejszej, a nastepnie od najmniejszej do najwiekszej.

4. Napisz program, ktoéry przepisujgc wejscie na wyjscie bedzie zastepowaé jednym znakiem
odstepu kazdy cigg ztozony z jednego lub kilku takich znakow.

5. Napisz program, w ktérym uzytkownik wprowadza z klawiatury wspoétrzedne trzech wierzchotkéow
trojkata, a nastepnie wspotrzedne punktu x. Zadaniem programu jest sprawdzenie, czy punkt lezy
w danym tréjkacie.

6. Napisz program rozwigzujgcy réwnanie kwadratowe:
ax’+bx+c=0
Wspdtczynniki a, b, ¢ wezytaj z klawiatury. Jesli z wprowadzonych danych wynika, ze nie jest to
réwnanie kwadratowe, to wyswietl odpowiedni komunikat.

7. Napisz kalkulator pobierajgcy kolejno parametry i operatory (+,-,*,/,%) oraz wys$wietlajacy wynik:

Podaj argument poczatkowy:
godaj operator:

;odaj argument:

3Vynik: 5+4=9

Podaj operator:

*

Podaj argument:
9

Wynik: 9*9 =81
Podaj operator:

%

Podaj argument:
5

Wynik: 81 % 5=1



Jedli operator jest rézny od wymienionych, to program ma wyswietlic komunikat o btedzie i

zakonczy¢ prace.



