Laboratorium 9

. Napisa¢ program, ktéry wypisuje wszystkie liczby pierwsze z danego
przedziatu.

. Napisz program wczytujacy kilka liczb z klawiatury, a nastepnie obliczajgcy i
wyswietlajgcy na ekranie ich sume, iloczyn, itp. (np. potege, pierwiastek).

. Wyznaczenie warto$ci wyrazenia a*(a+b)/(a+b)?, gdzie a i b to liczby catkowite
rézne od 0.

. Kalkulator udostepniajgcy nastepujgce operacje: potegowanie, wyznaczanie
odwrotnosci danej liczby, logarytm naturalny danej liczby, sinus, tangens z
danej liczby.

. Wyznaczenie pierwiastkéw réwnania kwadratowego ax’*+bx+c=0, gdzie a, b, c
to dowolne liczby catkowite.

. Zaimplementowac program wyliczajacy silnie metodg iteracyjna.

. Zaimplementowa¢ program wyliczajgcy sume cyfr zadanej liczby dziesietnej
(np. 345, suma = 3+4+5).

. Obliczy¢ punkt przeciecia dwoch prostych o wspoétczynnikach a;, bi, az, b
postaciy =a; *x + by, y = a; * X + b, oraz jego odlegtos¢ od poczgtku ukfadu

wspotrzednych.



