Zadania-6

1. Opracowac program obliczajacy warto$¢ sumy:

s-y 3 da-h

i1 o In(bi — j +a)

n, m:int; S, a, b: double. Gdy wartosci sumy sktadowej nie mozna obliczy¢, to
przyjac Sij = 1.03 Dla obliczenia Sij zdefiniowa¢ funkcje.

2. Opracowac program przeksztalcajacy macierz A[n][m] w macierz B[n][m] (n, m < 50)

sin® A; -3
A; +1

n, m:int; A, B: double. . Gdy warto$ci Bijj nie mozna obliczy¢, to przyjac
Bij = 3.31 Dla obliczenia Bjj zdefiniowac funkcje.

3. Opracowac program przetwarzajacy tablice jednowymiarowe, ktory realizuje 4
polecenia:

— N : wprowadzenie liczb typu double do tablicy T o dlugosci n
(n <100, podane przez uzytkownika),

— D : dodanie do kazdego elementu tablicy T warto$ci x typu double
(podanej przez uzytkownika),

— O odjecie od kazdego elementu tablicy T warto$ci x typu double
(podanej przez uzytkownika),

— W : wyprowadzenie tablicy T,

— K : koniec programu.

Dla realizacji polecen N, D, O 1 W zdefiniowac¢ funkcje. Polecenia D, O, W nie moga
zosta¢ wykonane przed wykonaniem polecenia N.



4. Opracowac program prowadzacy spis pracownikéw firmy (max. 10 pracownikow).
Kazdy pracownik opisany jest za pomocg struktury zawierajgcej nazwisko, pensje i
procent premii. Program realizuje nastgpujace polecenia:

— N nowy pracownik - wczyta¢ dane opisujgce i wprowadzi¢ do kolejnej pozycji

tabeli struktur,

— P : nowa warto$¢ pensji dla pracownika o podanym nazwisku,

— R :nowa warto$¢ procentu premii dla pracownika o podanym nazwisku,

— W : wyplata, obliczy¢ ile potrzeba ztotych na wszystkie pensje i premie,

K : koniec programu.

Dla realizacji polecen N, P, R, W zdefiniowa¢ funkcje.

5. Opracowac program, ktory po wezytaniu wartosci n tworzy dynamicznie tablice
jednowymiarowg T[n] i wczytuje jej elementy. Nastepnie program umozliwia
wykonanie 3 funkcji:

0 : znajduje maksymalny element tablicy T,

1 : znajduje minimalny element tablicy T,

2: oblicza $rednig arytmetyczng elementoéw z tablicy T.

Wprowadzenie innego numeru operacji konczy program. Zastosowac tablice
wskaznikow funkcji.

6. Opracowac program, ktory wezytuje dwie macierze A i B o n wierszach i m
kolumnach
(n, m < 15) i nastgpnie wyznacza macierz rownosci R oraz macierz przewagi P.

0 gdy Ajj != Bjj

1 gdy A|] == BIJ

0 gdy Ajj<=B;j
Pij=

1 gdy Ajj > Bjj

Dla obliczenia macierzy rownosci 1 macierzy przewagi zdefiniowa¢ funkcje.



7.

Opracowaé program obliczania warto$ci funkcji F(x,y).

_ fUx+5y)+ f2(x,y)

Foxy) = (FL(x, y)* F2(x, y +1)

gdzie

fl(a,b) = jezeli a > b to 3a, przeciwnie 5-b
f2(a,b) = a?+b*-1

Wartosci x,y: double — wezytac z klawiatury. Zdefiniowa¢ funkcje f1 1 £2.

Opracowac¢ program, ktory wezytuje tablice jednowymiarowg o podanej przez
uzytkownika dtugosci (wigkszej od 25) i nastepnie umozliwia realizacje
jednej z 2 opcji:

A — wszystkie elementy tablicy zmienia na warto$ci przeciwne,

B — elementy o indeksach 1,2,... mnozy przez element o indeksie 0.
Po wykonaniu jednej z tych opcji program wyprowadza przeksztatcong tablice na
monitor. Dla realizacji opcji A 1 B zdefiniowa¢ funkcje.

Opracowac program ustalajacy znak zodiaku danej osoby. Po wczytaniu numeru dnia

I numeru miesigca urodzenia program przeglada tablicg struktur zawierajaca nazwy
znakow zodiaku i numery dni, w ktorych kolejny znak rozpoczyna si¢ w danym
miesigcu.

0 nazwa styczen
dzien
11 nazwa grudzien
dzien




10. W pliku Polska.txt (PL) zapisane sa struktury okreslajace potozenie geograficzne
réznych miejscowosci.

SzerokoscGeo

DlugoscGeo

Nazwa

Pierwszym elementem tego pliku jest liczba zapisanych w nim struktur. Diugos¢
1 szeroko$¢ geograficzna zapisane sg w postaci dziesietnej bez liter okreslajacych
polkule. Opracowac program, ktory realizuje nastgpujace opcje:

L — wezytuje wspotrzedne geograficzne pewnego miejsca X,

N — wpisuje do pliku Polnoc.txt nazwy wszystkich miejscowosci lezacych na poinoc
od miejsca X,

S — wpisuje do pliku Poludnie.txt nazwy wszystkich miejscowosci lezacych na

poludnie od miejsca X,

W — wpisuje do pliku Zachod.txt nazwy wszystkich miejscowosci lezacych na zachod
od miejsca X,

E — wpisuje do pliku Wschod.txt nazwy wszystkich miejscowosci lezacych na wschod
od miejsca X,

Q — konczy prace.



12.

11. Obliczanie wynikéw glosowania. W pliku K.txt znajduja si¢ struktury zawierajace
dane kandydatéw uszeregowane zgodnie z kolejnoscig ich numeréw.

Numer_kandydata

Imi¢

Nazwisko

Numery kandydatow to 1, 2, ... N (N <20) W pliku H.txt znajduja si¢ 8-znakowe
hasta, ktorymi postuguja sie glosujacy (liczba haset < 200). Natomiast plik G.txt
zawiera gltosy wyborcow (liczba glosow < 200) zapisane jako struktury:

Numer_kandydata

Haslo

Program powinien ustali¢ liczbe gtoséw oddanych na poszczegdlnych kandydatéw
pomijajac glosy niewazne (bledny numer kandydata lub btedne hasto) i glosy
wielokrotne (dwa lub wigcej gtosow o takim samym hasle). Glosy wielokrotne nie sg
przypisywane zadnemu kandydatowi. Program wyprowadza:

e liste kandydatoéw i zdobytych przez nich gloséw uszeregowang od najwigkszej
liczby glosow do najmniejsze;j,
liczbg wszystkich oddanych glosow,
liczbe gltoséw waznych,
liczbe gloséw niewaznych,
liczbe gloséw wielokrotnych.

Binarny plik S.bin to karta szyfrujaca zawierajaca 27 * 4 liczb catkowitych. Kolejne
czworki liczb przeznaczone sa do kodowania kolejnych liter alfabetu lacinskiego
a do z, ostatnia czworka stuzy do kodowania znaku odstepu (spacja). Opracowac
program, ktory kolejno:
- wezytuje plik S.bin do tablicy o 27 wierszach i 4 kolumnach,
- pyta o kierunek przeksztatcenia (kodowanie / dekodowanie),
- pyta o0 nazwg tekstowego pliku wejsciowego,
- pyta o nazwe¢ tekstowego pliku wyjsciowego,
- dokonuje przeksztatcenia tekstu z pliku wejSciowego 1 wpisuje go
do pliku wyj$ciowego.



13. W pliku Lili.txt znajdujg si¢ liczby catkowite oddzielone znakami spacji.
Opracowac program, ktory przepisuje do pliku Pa.txt liczby parzyste, a do pliku
NiePa.txt liczby nieparzyste.

14. Opracowa¢ program, ktory wezytuje kolejne liczby typu double z pliku
wejsciowego (zapytac¢ o nazwe) i do pliku wyjsciowego (zapyta¢ o nazwe) wpisuje
dla danej liczby x:

a) -1.07 gdyx<0,

b) sin®x +cos®>x +1 gdy 0 <x<103.34

c) In(x+2.35)—4.22 w pozostatych przypadkach
Dla wyliczenia wartos$ci (b) i (¢) zdefiniowaé funkcje

15. Opracowac program, ktory weryfikuje poprawnos¢ adresu IPv4 podanego w
postaci tekstowej — gdy jest on poprawny, to zamienia go na adres binarny,
zapisany jako warto$¢ zmiennej typu unsigned int. Wynik wyprowadzi¢ w postaci

szesnastkowej. Zrealizowac¢ nastepujacy automat skonczony analizujacy i
przetwarzajacy pojedynczy sktadnik adresu IP.

kro : znak kropki

cyf:cyfra0-9

inn : dowolny inny znak

kot : koniec tekstu

ope: operacja dotaczenia kolejnej cyfry do wyniku

Przyktad: "150.254.1.48" > 96FEQ130



