Laboratorium 6

1. Stworz obiekt kalkulator (obstugujgcy takie dziatania jak +, -, *, / etc.), ktéry
wykryje takie sytuacje jak proba dzielenia przez zero, przepetnienie wartosci,
btedy sktadniowe i zgtosi wyjatki z odpowiednim komunikatem. Sprawdz jakie
maksymalne wartosci mozna zapisa¢ w poszczegolnych typach liczbowych
jezyka C++. Aplikacja ma dziata¢ w petli umozliwiajgc wykonanie obliczeh
wiele razy.

2. Do zadania poprzedniego dodaj liczenie potegi oraz pierwiastka (Pamietaj o
wyjatkach). Dalej dodaj mozliwos¢ wstawiania nawiaséw oraz liczb ujemnych.

3. Zdefiniowac klase reprezentujgca dowolny towar, ktdra zawiera nastepujace
sktadowe:

— Dane sktadowe niestatyczne prywatne: Producent, LiczbaSztuk, Cena

— Dane statyczne prywatne: Razem (przechowuje tgczng wartos¢ wszystkich
towaréw)

— Funkcje sktadowe niestatyczne publiczne:

konstruktor dwuargumentowy (ustala Producenta, LiczbeSztuk i Cene),

Dostawa (argumentem jest liczba dostarczonych sztuk,

aktualizuje tabele towaréw i Razem ),

Sprzedaz (argumentem jest liczba sprzedanych sztuk,

aktualizuje tabele towaréw i Razem ),
Wykonawca (udostepnia nazwe Producenta),
Zapas (udostepnia liczbe sztuk).

— Funkcja statyczna publiczna: Magazyn (odczytuje warto$¢ Razem).
Program gtowny tworzy tablice obiektéw reprezentujgcych towary réznych
producentow

znajdujgce sie w magazynie i udostepnia nastepujgce opcje:

N — wprowadza do tabeli nowy obiekt opisujgcy Producenta, LiczbeSztuk i
Cene,

W — wyprowadza zawartos¢ tabeli towarow,



D - dostawa towaru podanego producenta,

S — sprzedaz towaru podanego producenta,

M — odczytanie aktualnej wartosci wszystkich towarow w magazynie,
K — koniec programu

Pamietaj o wyjgtkach i ich obstudze!



