Laboratorium 4

. Zdefiniowa¢ hierarchie klas, ktéra za pomocg mechanizmu dziedziczenia
reprezentuje zaleznosci zachodzgce pomiedzy nastepujgcymi obiektami
Swiata rzeczywistego: Pojazdy Kotowe, Pojazdy Szynowe, Pojazdy,
Pojazdy_Drogowe, Samochody, Wagony, Wozki, Lokomotywy.

. Zdefiniowa¢ hierarchie klas, ktéra za pomocg mechanizmu dziedziczenia
reprezentuje zaleznosci zachodzgce pomiedzy nastepujgcymi obiektami
Swiata rzeczywistego: Eletrownie_Cieplne,
Elektrownie_Szczytowo Pompowe, Elekrownie_Weglowe,
Elektrownie_Wodne, Elektrownie, Elektrownie_Jadrowe.

. Zdefiniowa¢ hierarchie klas, ktéra za pomocg mechanizmu dziedziczenia
reprezentuje zaleznosci zachodzgce pomiedzy nastepujgcymi obiektami
Swiata rzeczywistego: Pamie¢_RAM, Pamieci, Pamie¢_EPROM,
Pamieé_Tylko_Do_Odczytu, Pamie¢ FLASH, Pamie¢ Do _Zapisu_Odczytu,
Pamie¢ PROM.

. Nalezy stworzy¢ klase DANE_OSOBOWE oraz dodatkowe klasy dziedziczgce
z klasy DANE_OSOBOWE: STUDENT zawierajgcg informacje o $redniej ocen
i kierunku oraz PRACOWNIK zawierajgcg informacje o liczbie
przepracowanych lat i miesiecznym wynagrodzeniu. W klasie STUDENT
nalezy zaimplementowa¢ metode wyliczajgcg sume kontrolng postaci
Srednia/wiek, natomiast w klasie PRACOWNIK metode wyliczajgcg Srednie
dotychczasowe dochody przypadajgce na kazdy rok zycia
liczba_przepracowanych_lat*12*wynagrodzenie/wiek

Program powinien zwraca¢ nastepujgce informacje dla kazdego obiektu klasy

STUDENT:

Imie, nazwisko, wiek, suma kontrolna
Program powinien zwraca¢ nastepujgce informacje dla kazdego obiektu klasy

PRACOWNIK:
Imie, nazwisko, wiek, Srednia



