Laboratorium 3

1. Zdefiniowac¢ klase Cena, zawierajgca sktadowg PLN. W klasie tej przecigzy¢
operatory + i —.

Operator + ma 2 argumenty: obiekt klasy Cena (lewy argument) i liczbe
double (prawy argument). Wykonanie tego operatora powoduje dodanie
podanej liczby, zwiekszonej o 10%, do sktadowej PLN. Wynikiem operatora +
jest nowa wartos¢ sktadowej PLN.

Operator — ma 2 argumenty: obiekt klasy Cena (lewy argument) i liczbe double
(prawy argument). Wykonanie tego operatora powoduje odjecie podanej
liczby, pomniejszonej o 5%, od sktadowej PLN (wartos¢ PLN nie moze staé
sie mniejsza od zera). Wynikiem operatora — jest nowa wartos¢ sktadowej
PLN.

W programie gtébwnym nalezy utworzyC obiekt Cena, wczyta¢ wartosc¢ jego
sktadowej i wyprowadzi¢ wynik dodania do tego obiektu wartosci 15.0 i wynik
odjecia od tego obiektu wartosci 12.0.

2. Opracowac program zawierajgcy definicje klasy Punkt (sktadowe X i Y typu
double) oraz klasy Kwadrat (sktadowe LewoGora typu Punkt i Bok typu
double). W Kklasie Kwadrat zdefiniowaé przecigzone operatory, ktérych
argumentami sg obiekty klasy Kwadrat:

+  wytwarza obiekt klasy Kwadrat, ktdrego punkt LewoGora jest taki jak w
lewym argumencie, a Bok jest sumag dtugosci bokéw z obu argumentow,
- wytwarza obiekt klasy Kwadrat, ktérego punkt LewoGora jest taki, jak w
prawym argumencie, a Bok jest r6znicg dtugosci bokow z obu argumentdw.
W programie gtownym utworzy¢ dwa obiekty k1 i k2 klasy Kwadrat na
podstawie danych wczytanych z klawiatury, wygenerowac obiekty

ksl =kl + k2 ks2 = k2 + k1

krl = k1 — k2 kr2 = k2 — k1
i wyprowadzi¢ na ekran monitora parametry wygenerowanych obiektéw ksl,
ks2, krl, kr2. W klasie Kwadrat przecigzy¢ strumieniowe operatory
wejscia/wyjscia

3. Opracowac program ewidencyjny dla studentéw. W programie zdefiniowac
klase Student o sktadowych Imie oraz Nazwisko (tablice jednowymiarowe po



16 znakéw) W klasie Student przecigzy¢ strumieniowe operatory
wejscia/wyjscia. W programie gtownym nalezy utworzy¢ tablice dla max 100
studentow oraz zrealizowaé polecenia:

N — wczytanie do tablicy opisu nhowego studenta,

W — wyprowadzenie na monitor informacji o0 wszystkich studentach,

U — usuniecie opisu studenta o podanym numerze,

Q - koniec programu.



