Laboratorium 2

. Opracowac program, ktory definiuje klase Tekst reprezentujgcg dowolny cigg
znakow o dtugosci < 100. Klasa ta zawiera prywatng tablice skladowg Znaki,
prywatng sktadowg lle i 3 konstruktory:

— bezargumentowy : wpisuje do tablicy Znaki 100 znakéw X, lle = 100,

— dwuargumentowy : argumenty to znak_wzorcowy i liczba_powtorzen, do
tablicy Znaki wpisywana jest zadana liczba znakow wzorcowych i ustalana
jest wartosc sktadowej lle,

— jednoargumentowy : argumentem jest tablica znakéw zawierajgca dowolny
tekst (krotszy niz 100 znakow) — tekst ten jest kopiowany do tablicy Znaki,
ustalana jest wartosc lle.

Ponadto klasa Tekst zawiera funkcje Zastap, ktora ma 2 argumenty: znak_1 i

znak_2. Funkcja ta zamienia w tablicy Znaki wszystkie wystgpienia znaku 1

na znak_2.

Bezargumentowa funkcja sktadowa Monitor  wyswietla natomiast tekst z

tablicy Znaki.

Program gtéwny pyta o sposéb tworzenia obiektu klasy Tekst, wczytuje

odpowiednie dane (o ile jest to konieczne) i tworzy jeden taki obiekt.

Nastepnie program umozliwia wielokrotne stosowanie funkcji Zastap i funkcji

Monitor.

. Opracowa¢ program prowadzgcy spis pracownikow firmy (max. 50

pracownikow). Kazdy pracownik opisany jest za pomocg klasy zawierajgcej

nazwisko, pensje i procent premii (skladowe prywatne), funkcje dostepu oraz
funkcje Wyplata obliczajgcg kwote miesiecznej wyptaty (pensja + premia) dla
wszystkich pracownikéw. Program realizuje nastepujgce polecenia:

— A nowy pracownik - wczyta¢ dane opisujgce i wprowadzi¢ do kolejnej

pozycji tabeli klas,

: nowa wartosc¢ pens;ji dla pracownika o podanym nazwisku,

: nowa wartos¢ procentu premii dla pracownika o podanym nazwisku,

: wypfata, obliczy¢ ile potrzeba ztotych na wszystkie pensje i premie,
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: koniec programu.



. Opracowac¢ program, ktory definiuje klase LiczbaZespolona o skfadowych

prywatnych Im oraz Re (typu double). Zdefiniowac dla tej klasy 3 konstruktory:

— bezargumentowy, nadajgcy Im i Re wartos¢ 0.0,

— jednoargumentowy, nadajgcy Im i Re takg samg wartosc,

— dwuargumentowy o argumentach bedgcych wartosciami Im i Re.

Program gtowny tworzy tablice wskaznikow LiczbZespolonych (100

elementow) i umozliwia realizacje nastepujgcych polecen:

— N : tworzy dynamicznie liczbe zespolong i jej wskaznik wpisuje do tablicy
wskaznikéw (2 argumenty),

— R : tworzy dynamicznie liczbe zespolong i jej wskaznik wpisuje do tablicy
wskaznikéw (1 argument),

— W : wyswietla wartosc liczby zespolonej o podanym indeksie zapisanej w
tablicy wskaznikow,

+ : oblicza sume dwu liczb zespolonych, wpisuje wskaznik liczby wynikowej

do tablicy wskaznikow i wyswietla indeks nowoutworzonej liczby,

— —: oblicza r6znice dwu liczb zespolonych, wpisuje wskaznik liczby
wynikowej do tablicy wskaznikéw i wyswietla indeks nowoutworzonej
liczby,

— *:oblicza iloczyn dwu liczb zespolonych, wpisuje wskaznik liczby
wynikowej do tablicy wskaznikéw i wyswietla indeks nowoutworzonej
liczby,

— /: oblicza iloraz dwu liczb zespolonych, wpisuje wskaznik liczby wynikowe;j
do tablicy wskaznikow i wyswietla indeks nowoutworzonej liczby,

— K konczy prace programu.

. Opracowac¢ program prowadzgcy spis komputeréw (max. 25 komputerow).

Kazdy komputer opisany jest za pomocg klasy zawierajgcej nazwe i cene.

Program realizuje polecenia umozliwiajgce:

— R : wczytanie liczby komputerdw i tablicy obiektéw opisujgcych komputery
z pliku dyskowego (zapytac¢ o nazwe pliku),

— N : wczytanie danych opisujgcych komputer i wprowadzenie ich do
kolejnej pozycji tablicy obiektow,

— W : wyswietlanie informaciji o wszystkich komputerach,

— Z: zapis liczby komputerdw i tabeli obiektéw do pliku dyskowego (zapytac

o nazwe pliku),



— K zakonczenie programu.



