Laboratorianr 1

Proste programy jezyka C
Przed uczestnictwem w zajeciach student powinien:
e umie¢ napisac poprawnie prosty program,
e znac podstawowe typy danych, umie¢ definiowaé zmienne i state (operator #define),
e znac instrukcje warunkowe i podstawowe operatory,
e umie¢ postugiwac sie funkcjami stdio (np.: scanf i printf itd.),
e korzysta¢ z dyrektywy #include stuzacej do definiowania powigzan miedzy modutami oraz

wykorzystywanymi przez nie bibliotekami — jaka jest réznicg sktadniowa miedzy standardowymi

bibliotekami, a stworzonymi przez nas modutami.

Materialy
e http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/C W _0.PDF
e http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/C W _1.PDF
e http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/C W _2.PDF
e http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/C W _3.PDF
e http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/C W _4.PDF

e http://www.cs.put.poznan.pl/arybarczyk/C W _5.PDF

Zadania
1. Opracowacé program wczytujgcy 3 liczby typu double i wyprowadzajgcy najwiekszg z tych liczb.
2. Wyznaczenie wartosci wyrazenia a*(a+b)/(a+b)2, gdzie a i b to liczby catkowite rézne od 0.
3. Opracowa¢ program, ktory wylicza warto$¢ wyrazenia: R = 4a + 2 ?_—bz_l
a‘+b°+1
Dane: a, b typu float

4. Opracowac program, ktory oblicza wartos¢ wyrazenia:

T 5+(4+(3+2(m-n-1))

(2(m+n+1)-3)-4)-5

Dane: m,n typu int

5. Opracowaé program, ktory wylicza wartos¢ wyrazenia:



10.

11.

12.

13.
14.
15.
16.

sin?(x®)+1,25
~ Voos®(x*)+1,25
In(tan?(x +2)) + 2,5

Dane : x typu double

Opracowaé program zamiany temperatury wyrazonej w stopniach Celsjusza na stopnie Fahrenheita i
odwrotnie.

Tc= 5/9 (Tg-32)

Te= 9/5Tc+32
Program powinien pytaé o kierunek konwersji, wczytywaé temperature Tc Ilub Tg

i wyprowadza¢ wartos¢ przeliczong wraz z jednostka.

Sprawdzi¢ rodzaj figury geometrycznej (prostokat, kwadrat) na podstawie wspoétrzednych wszystkich

wierzchotkéw podanych na wejscie programu.

Obliczy¢ punkt przeciecia dwoch prostych o wspotczynnikach a;, by, a,, b, postaciy = a; * x + by,

y =a, * X + b, oraz jego odlegtos¢ od poczatku uktady wspétrzednych.

Wyznaczenie pierwiastkow réwnania kwadratowego ax*+bx+c=0, gdzie a, b, ¢ to dowolne liczby

catkowite.

Obliczanie obwoddw i pdl figur ptaskich (koto, kwadrat, prostokat, trojkat, trapez), gdzie rodzaj figury i

wymagane dane wykorzystywane podczas obliczen definiuje uzytkownik.

Kalkulator udostepniajgcy nastepujgce operacje: potegowanie, wyznaczanie odwrotnosci danej liczby,
logarytm naturalny danej liczby, sinus, tangens z danej liczby.

Napisz program czytania trzech liczb i sprawdzania, czy mogg by¢ one dtugosciami bokéw jakiegos
trojkata.

Wyznaczenie sredniej arytmetycznej, geometrycznej n naturalnych liczb wejsciowych.

Napisa¢ program losujacy n liczb z przedziatu od 0 do m.

Zbadaj wspdtliniowosé trzech punktéw na podstawie podanych ich wspétrzednych.

Szyfrowanie i deszyfrowanie kodem Cezara dla zadanej odlegtosci liter w alfabecie.



