Laboratorium 1

1. Opracowa¢ program, ktéry definiuje klase Okrag reprezentujgcg okregi,
ktorych srodki znajdujg sie na osi X. Klasa ta posiada:
a. dwie sktadowe prywatne typu double:
i. X: potozenie srodka okregu na osi X,
ii. P:promien okregu
b. funkcje udostepniajace i ustalajgce wartosci tych sktadowych,
c. funkcje obliczajgca dtugosc okregu.
Program gtéwny tworzy 2 okregi (na podstawie danych wczytanych z

klawiatury) i oblicza, czy jeden z okregéw zawarty jest w drugim okregu.

2. Zmodyfikowac¢ klase Okrag z zadania 1. poprzez dodanie konstruktora i
destruktora. Konstruktor ma przyjmowac¢ jako argumenty wartosci sktadowych
X i P i dodatkowo wyprowadzaé¢ tekst ,Jestem okregiem z punktu (X,0) o
promieniu P.”. Destruktor wyprowadza tekst ,Okrag z punktu (X,0) o dtugosci L
znika.” Program gtéwny tworzy dynamicznie dwa okregi (na podstawie danych
odczytanych z klawiatury), oblicza, jakg catkowitg liczbe razy diugosc okregu |

miesci sie w diugosci okregu Il i nastepnie usuwa utworzone okregi.



