Laboratorium 12

. Napisz program zawierajgcy operacje przekroczenia zakresu tablicy.
Oprogramuj przechwycenie wyjatku ArraylndexOutOfBoundsException.

. Napisz program odczytujgcy z dysku i wysSwietlajgcy na ekranie
tre$¢ swojego wtasnego pliku zrédtowego program.java.

. Stworz klase wiasnego wyjgtku MyException. Stworz klase Samochod
posiadajgcg pole predkosc oraz metode przyspiesz(int), ktora
przyspiesza/zwalnia o podang wartos¢. W przypadku zwolnienia ponizej 0 ma
zostac zgtoszony wyjgtek. Stworz klasy Osobowy i Ciezarowy dziedziczgce po
klasie Samochod, ktére zawierajg redeklaracje metody przyspiesz(int). W
przypadku, gdy podany argument jest liczbg parzystg, wtedy
predkosc=predkosc_max/argument (uwzgledni¢ mozliwos¢ wystgpienia
wyjatku ArithmeticException). W przeciwnym wypadku nalezy wywotaé
metode przyspiesz(int) z klasy bazowej. Predkos¢ maksymalna jest stata i
wynosi 150 dla obiektu klasy Ciezarowy i 250 dla obiektu klasy Osobowy.
Przyspieszenie przez samochody powyzej predkosci maksymalnej ma
spowodowacé zgtoszenie wyjgtku MyException.

. Napisz program odczytujgcy plik html stuzgcy poprawianiu pisowni TAG'6w
HTML'owych. Wszystkie nazwy tagéw jak <BODY> powinny by¢ pisane
konsekwentnie wielkg lub matg literg. Pozostate znaki nie ulegajg zmianom.
Pamietaj o wyjatkach i ich obstudze.

. Napisz program odczytujgcy plik, ktory zlicza czesto$¢ wystepujacych w nim
stow. Pamietaj o wyjgtkach i ich obstudze.

. Napisz program szyfrujgcy tekst. Kodowanie odbywa sie na zasadzie
podmiany liter wedtug podanego klucza (stowa). Pierwsza litera jest kodowana
zgodnie z pierwsza literg klucza, druga z drugg itd. W momencie w ktorym
zabraknie liter klucza powracamy do jego pierwszej litery. Kodowanie
poszczegdlnych liter polega na ich zamianie na litere dalszg w alfabecie o tyle
pozycji jaka jest litera klucza aktualnie uzyta do kodowania. Np. Jezeli
kodujemy litere 'c' za pomocg litery 'b' to nalezy przesung¢ 'c' o dwie litery
dalej czyli otrzymamy 'e'. Jezeli przesuwanie liter wyprowadza wynik poza

alfabet 24 liter nalezy kontynuowaé przesuwanie od poczgtku alfabetu. Mate



litery sg kodowane matymi, a duze duzymi. Znaki spoza alfabetu 24 liter

pozostajg nie zaszyfrowane. Pamietaj o wyjatkach i ich obstudze.



