Laboratorium 10

1. Napisz klase Punkt2D, zawierajgca dwa pola typu double okreslajgce
wspotrzedne x, y. Klasa powinna mieC jedynie konstruktor parametrowy
przyjmujgcy wartosci x, oraz y. Klasa nie moze mie¢ konstruktora
bezparametrowego.

Metody klasy do zaimplementowania:
e getX, getY, setX, setY
e distance — pobierajgca jako parametr obiekt typu Punkt2D i zwracajgca

odlegtos¢ od tego punktu w uktadzie wspoétrzednych (wartos¢ double)

2. Napisz klase Punkd3D, dziedziczgcg po Punkt2D i przechowujgcg dodatkowo
pole wspétrzednej z. Klasa powinna posiadac¢ konstruktor parametrowy podobnie
jak klasa Punkt2D
Metody klasy do zaimplementowania:

e setZ, getZ
o distance pobierajgca jako parametr Punkt3D i zwracajgca odlegtos¢ do
niego (wartos¢ double).

3. Klasa Firma posiada

Prywatne pola:

e REGON (unikatowy numer)

e String przechowujgcy nazwe firmy

e String przechowujacy adres firmy

e Typ firmy (wyliczeniowy: handlowa, ustugowa, produkcyjna, PUH, PU, PH,
HU)

e przychdd firmy — double

e rozchdd firmy — double

publiczne metody:

e Konstruktor definiujgcy nazwe, adres firmy i ustawiajgcy odpowiednio
REGON, przychdd (na kapitat poczatkowy) i rozchdd (na zero), gettery i



settery ustawiajgce pola prywatne typ, nazwa, adres

4. Klasa FirmaUslugowa dziedziczy po klasie Firma i posiada

Prywatne pola:

e liczbe "stanowisk ustugowych" (liczba ustug, ktére moga by¢ jednoczesnie
Swiadczone na rzecz klientow),
e konstruktor definiujgcy liczbe stanowisk,

publiczne metody

e dodajUsluge - dodajgcy ustuge

e zarezerwuj - rezerwujgca stanowisko jesli jakies jest wolne

e usunRezerwacje - kasujgca rezerwacje

e utworzZamowienie — zwraca informacje o ustugach wybranych przez
klienta do realizaciji

e modyfikujZamowienie — modyfikuje zamdwienie klienta

e wykonajUsluge - przyjmuje jako argument zamowienie stworzone metodg
utworzZamowienie i odpowiednio modyfikuje pola przychodu i rozchodu
Firmy



